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ИЗДАТЕЛСКА КЪЩА ПЛЕЯДА 
Са ВАК ДАРИ МЕ 


(О Богдан Русев, автор, 1998 
(С Божидар Грозданов, автор, 1998 
(О Димитър Стоянов - ДИМО, дизайн на корицата, 1998 
(О Ивайло Иванчев, художник на илюстрациите, 1998 


ПРЕДИЗВИКАТЕЛСТВОТО на 666 


Изправете се срещу 666! 

Битките ще са разделени в два кръга. В първи кръг трябва да 
отстраните останалите участници. Във втори кръг ще се изправите 
срещу самия мен. Ако успеете да оцелеете и там, ще се сбъдне най- 
съкровената ви мечта. 


Това съобщение е изпратено и до други участници с бойни 
способности, близки до вашите собствени. Надявам се, че още 
разполагате с медалъона и електронната карта, изпратени преди 
седмица. Ако приемете да участвате в играта, отидете на 
отбелязаното върху картата място не по-късно от 14:00 часа, като 
носите със себе си медалъона и оръжие по избор. 


ВНИМАНИЕ! 

Приемат се единствено хладни оръжия! 

Спечелете и най-съкровенната ви мечта ще се сбъдне. В противен 
случай Европа ще спре да съществува. 


666 


Робърт БЛОНД срещу Тед ГРЕЙ 


Преди всичко, благодарим на всичките си читатели, както поотделно, 
така и заедно. А сега, напълно в духа на турнирните книги-игри, да 
видим какви са шансовете на двамата автори за победа. 


Робърт Блонд е по-опитният от двамата (26 книги до този момент), 
вече е писал турнир и е съавтор и с Едриьн Уейн, който е измислил 
този жанр. За сметка на това се навира в чужд град и е измислил едва 
двама от петте герои, които участват в „Бойците на Европа". 


Тед Грей има предимството на младостта (20 години към този момент), 
намира се у дома си в третата книга за града на бъдещето Европа и 
работи с по-силните герои, които вече са се подвизавали в 
„Мистерията Пегас 800С" и „Компютърни войни: Алфа срещу Омега". 


Изходът от двубоя е неясен. От това печелите вие, защото ще ви е по- 
интересно. Битката може да започне! 


Име: Хамелеона 

Оръжие: Вградени в ръцете 

въглестоманени нокти с дължина 
десет сантиметра. 

Офанзивен статус: 3 

Дефанзивен статус: 3 


Интерактивен статус: 3 


Живот: 20 


Собствена арена: Виртуалната зала 
„Бялата смърт", за която не се знае 
почти нищо, освен това, „че 
притежава собствена 
интелигентност, с която помага на 
Хамелеона. 


Мотивировка: Най-жестокият убиец сред хакерите и най-добрият хакер 
сред > убийците > съществува > благодарение на > безупречната си 
професионална репутация, която трябва да се поддържа дори с цената 
на такива непривични за Хамелеона дейности като спасяването на 
Европа. 


Девиз: „Когато всички възможности вече са изпробвани и всички Богове - 
призовани, ти остава единствено победата." 


Хамелеона е един от най-известните хора в Европа, познат на читателя 


от предишните книги в серията. Бивш член на компютърния клан Омега, 
сега човекът с хилядата лица работи единствено за себе си. 


Ако го избереш, играта започва на епизод 10. 


- ча ъъх щ 
Име: Стейси Бул/Червената чума 


Оръжие: Неизвестен брой ножове с 
различни размери, прикрити в дрехите, 
обувките и косата. 


су 


ф. 


Офанзивен статус: 3 
„ааа статус: 2 
И. игерактивен статус: 4 
Живот: 20 


Собствена арена: Басейнът „Закуска 
за шампиони" е с неправилна форма, 
променлива дълбочина и е напълнен с 
течен полимер с изключително ниско 
триене. Придвижването в него става с 
помощта на специално проектирани 
глайдери. Любимите животни > на 
; Стейси, особен вид генетична 
кръстоска между пираня, акула и летяща риба, са естествените 
обитатели на басейна. 


Мотивировка: Червената чума никога не е крила живия си интерес към 
парите в колкото е възможно по-големи количества, а тази мисия се 
очертава като най-печелившето предприятие в историята на Европа. 


Девиз: „Никой не може да остане между мен и целта ми повече от 
седемнадесет секунди." 


Стейси Бул е бивш член на различни терористични феминистки групи, но 
се е преориентирала към собствена кариера в подземния свят, 
приемайки новото си име Червената чума. Безскрупулните й методи 
бързо са я превърнали в един от престъпните барони на Европа, но това 
изглежда не й е достатъчно. 


Ако избереш Червената чума, играта започва на 20. 


Име: Хорацио Б. Андреас 


Оръжие: Хорацио не си служи с видими 
оръжия, но е добре известно, че 
костната му система е била заменена с 
въглестоманен “скелет, “който | му 
придава невероятна сила и 
устойчивост. 


Офанзивен статус: 3 
Дефанзивен статус: 4 
Интерактивен статус: 2 
Живот: 20 


Собствена арена: 
Антигравитационната зала „Арахна", в 
която е опъната сложна стоманена 
конструкция, наподобяваща наложени 
една върху друга паяжини. В едно 
интервю самият собственик на залата е 
обърнал внимание на факта, че в нея живеят няколко хиляди екземпляра 
от най-отровните паяци, познати на науката. 


Мотивировка: Хорацио Б. Андреас страда от най-страшната болест на 
всички > наследствени > благородници - > отегчението. Настоящото 
предизвикателство изглежда достатъчно интересно дори за човек като 
него, който е видял доста от тъмните страни на града. 


Девиз: „Това, което не може да те убие, те прави по-силен." 


Хорацио Б. Андреас е един от петимата най-богати живи хора в Европа, 
което за посветените означава само едно: че е развил до съвършенство 
изкуството да оцелява. Когато човек има толкова пари, той неминуемо 
развива страст към странни хобита и за Хорацио това е любовта към 
Европа. Погледнато по този начин, личното му предизвикателство към 
вируса-убиец получава смисъл. 


Ако избереш Хорацио, играта започва на епизод 30. 


Име: Кръстника 


Оръжие: Стоманена верига + 
максимална дължина два метра. 


Офанзивен статус: 5 
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Дефанзивен статус: 2 


> 


цч 


Е Пу. Интерактивен статус: 2 


Живот: 20 


Собствена арена: 

Верен на произхода си, Кръстника 
предпочита да се бие в познатите му 
тъмни тунели, частично запълнени с 
вода и населявани от безброй мутирали 
плъхове. 


Мотивировка: Неизвестният човек с прякор. Кръстника е една от 
легендите на подземна Европа, който се стреми към пълно подчинение 
на останалите престъпни кланове. Победата над демоничния противник 
на Европа би му осигурила силен коз в борбата за политическо 
надмощие. 


Девиз: „Разделяй и владей." 


Вероятно най-доблестният човек в надпреварата, Кръстника изпитва 
истинска загриженост за живота на милионите хора, застрашен от 
надвисналата над Европа опасност. Бизнесът си е бизнес и той никога не 
се е колебал преди да убие някого за пари - но това тук е напълно лична 
обида. 


Ако избереш Кръстника, играта започва на епизод 40. 


Име: Чери Уилсън/БА 764 


Оръжие: Дълга около два метра 
гъвкава тояга от въглестомана. 


Офанзивен статус: 3 
Дефанзивен статус: 1 
Интерактивен статус: 5 
Живот: 20 


Собствена арена: Виртуалната зала 
„Черешова джунгла" не би трябвало 
да подлъгва никого с името си. 
Арената на Чери всъщност е 
изключително опасно място, което 
морфира не по- зле от собственичката 
си и може да убие по-невнимателния 
посетител както с флората, така и с 
фауната си. Дизайнът и на двете е 
почерпан от “особеностите на 


никарагуанската джунгла. 


Мотивировка: Ако има дума, която Чери Уилсън да ненавижда, това е 
„Обещаваща", казана по неин адрес. Според младата хакерка вече е 
крайно време жителите на Европа да започнат да я оценяват по заслуги - 
а какъв по-добър начин да ги накараш да го направят от това, да спасиш 
целия град от унищожение? 


Девиз: „Днес е първият ден от остатъка на живота ми." 


По-известна с виртуалния си прякор БА 764, Чери Уилсън е може би най- 
добрият морфо-хакер в историята на града. Единственото, което се знае 
за нея извън това, е склонността й да помага и пречи на различни 
влиятелни хора в добре подбрани моменти и по напълно непредсказуем 
модел. 


Ако избереш Чери, играта започва на епизод 50. 


Име: 666 

Оръжие: Неизвестно. 
Офанзивен статус: 6 
Дефанзивен статус: 6 
Интерактивен статус: 6 
Живот: 40 

Собствена арена: Неизвестна. 
Мотивировка: Неизвестна. 
Девиз: Неизвестен. 


ПРАВИЛА НА ИГРАТА 


Преди да започнеш, попълни приложения в края на книгата „Дневник на 
играта”. Ето какво означават отделните графи в него: 

Живот: Този коефициент показва издръжливостта на избрания от теб 
участник. Стойността му може както да се увеличава, така и да намалява 
и ако падне до нула, играта свършва независимо от указанията на текста. 
Офанзивен статус: Това е числен израз, на поражението, което боецът 
може да нанесе с един-единствен удар, и включва силата, бързината и 
точността му по време на атака. ОС може да бъде повишаван. 
Дефанзивен статус: Коефициентът оценява способността на играча да 
се защитава и търпи поражения и може да бъде увеличен. 

Интерактивен статус: Най-общо казано, този коефициент изразява 
бойния опит на боеца и способността му да реагира адекватно на 
действията на противника. 

Точки от чиповете: В края на всяка схватка ще намираш по един ключ, 
който ти отваря вратата към следващата арена в турнира. Освен това, 
ключовете съдържат и чип, който може да променя коефициентите ти. За 
целта, първо определяш един Шанс - той дава броя на точките, които се 
съдържат в чипа. След това с тях можеш да си „купиш" допълнителни 
точки към коефициентите по следната таблица: 


2 точки живот + 1 точка чип 
1 точка ОС < 6 точки чип 
1 точка ДС < 6 точки чип 
1 точка ИС < 8 точки чип 


Иппони: Един „иппон" („чиста победа" на японски) означава, че си 
преминал съответната схватка по възможно най-добрия начин. Общият 
брой на иппоните, които си събрал с един и същи участник, определя 
качеството на едно успешно изиграване. 


Стандартна схватка 


Когато в текста намериш указание за Стандартна схватка, започваш да 
водиш битката по следните правила: 

1. Определяне на реда: Боецът с по-голям сбор от Интерактивен статус и 
Шанс (произволно число от 1 до 6, определено чрез хвърляне на зар) 
нанася удар пръв. Ако разликата в сборовете е три или повече, 
съответният боец има право да започне боя с два последователни удара. 
2. Нанасяне на удар: Силата на удара се определя, като се прибави 
Офанзивният статус към Шанса. 

3. Поражение: Сила на удара минус Дефанзивния статус. Ако сборът е 
отрицателно число, поражението се приема за нулево. 

4. Схватката продължава с ответен удар и завършва със смъртта на един 
от участниците. 


1 
ЧЕРИ УИЛСЪН СРЕЩУ ХОРАЦИО Б. АНДРЕАС 


„Наистина са пипали здраво", минава през ума ти, когато въздушното ти 
такси подхожда към сградата, в която ще се проведат двубоите. Цялата 
конструкция с размерите на стадион се върти около центъра си и има 
формата на пентаграма, във всеки от ъглите на която има блестяща 
сфера с диаметър около двадесет метра. Сферите са свързани помежду 
си с тунели, подобни на онези, които ги свързват с центъра на сградата. 
Най-мощното (и скъпо) антигравитационно поле, което някога си 
виждала, държи цялата тази история във въздуха. 

Таксито ти спира до една от сферите и ти прескачаш вътре през 
плъзгащата се врата още преди да се е отворила напълно. 

Посреща те напълно прозрачен андроид с безизразни очи. Приятелски 
му се усмихваш: 

- Много сладко местенце. С теб ли трябва да се бия? 

- Чери Уилсън, прякор БА 764 - констатира с равен глас роботът. 

- Самата тя - приклякваш в някакво подобие на реверанс. 

- Последвайте ме, моля - роботът се обръща. 

- Чакай малко! - спираш го и се облягаш на тоягата си. 

Андроидът се обръща: 

- Въпрос ли имате? 

Кимваш, като го гледаш с престорено обожание: 

- Зает ли си довечера? 

Едва сдържаш смеха си, докато роботът се опитва да анализира думите 
ти. После се разкикотваш на воля, защото той се обръща към стената, 
без да отвърне нищо. 

В нея се отваря нова врата, докато тази зад гърба ти се затваря, и ти 
влизаш в „Арахна", залата на Хорацио Б. Андреас. Роботът остава във 
входното помещение и вратата отново се превръща във врата. 


Миг по-късно неволно изпищяваш, защото гравитацията в залата 
внезапно изчезва и ти политаш към тавана. Засрамено млъкваш, хващаш 
по-здраво тоягата си и се заемаш да огледаш сложните стоманени 
конструкции, които покриват всички стени на „Арахна" като творбата на 
огромен технологичен паяк. 

Мини на 56. 
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Оттласкваш се от най-близката паяжина и се стрелваш след отплуващата 
тояга. Протегнатите ти ръце са едва на няколко сантиметра от теб, когато 
Хорацио те настига, сграбчва краката ти и те дръпва към себе си. 
Започваш да се мяташ, за да не попаднеш в захват и той забива лакът в 
основата на гърба ти, като едва не прекършва гръбначния ти стълб. 
Губиш 4 точки Живот. 

Инерцията от удара те запраща след тоягата ти и като стисваш зъби от 
болка, ти рязко се извръщаш и спираш атаката на благородника с бърз 
страничен удар в рамото. 

- Вече не те обичам - процеждаш и завърташ оръжието си. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 97. 

Ако загубиш, мини на 102. 


З 


Подценяваш скоростта на Хамелеона, известна в цяла Европа. Преди да 
успееш да отстъпиш дотолкова, че да използваш ефективно тоягата си, 
противникът ти вече те е достигнал и ноктите на дясната му ръка оставят 
пет дълбоки успоредни разреза по-надолу от рамото ти. 

Губиш 3 точки Живот. 

Инстинктивно вдигаш тоягата си, за да се предпазиш, и Хамелеона 
нетърпеливо я блъсва нагоре. 

Ако предпочиташ да отстъпиш назад, за да се опомниш и да си 
дадеш време за подготовка на контраатака, иди на 43. 

Ако искаш да използваш това, за да се опиташ да го прехвърлиш 
през главата си, мини на 141. 
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Когато доближаваш спрялата си противничка, тя с рязко движение 
завърта глайдера си и се плъзва покрай теб. Все още не си забелязала 
никакво оръжие в ръцете й. 

Внимателно се накланяш назад, както си видяла да прави тя, и дъската 
под краката ти се устремява напред толкова изненадващо, че за малко не 
падаш. Тъмните сенки в лазурносинята течност под теб ти подсказват, че 
е по-добре да не го правиш. 


Отново хвърляш поглед към Стейси. Ръцете й са празни. Изглежда адски 
спокойна и дори се е заела да оправя косата си, като с лекота балансира 
върху глайдера. 

Щея атакуваш веднага - на 101. 

Ще изчакаш още малко, като използваш времето, за да овладееш по- 
добре управлението на дъската - на 115. 
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Стейси бързо се изправя и в двете й ръце се появява по един нож, но все 
пак успяваш да й нанесеш мощен кръгов удар, преди да се отдръпнеш на 
безопасно разстояние. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

- Тра-ла-ла-ла - пропяваш преднамерено фалшиво. - Стейси е балама! 
Тя се озъбва и глайдерът й се плъзва напред, а ти развъртяваш тоягата 
си. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 134. 

Ако загубиш, мини на 142. 
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Накланяш се назад и с все сила мяташ тежката си тояга право към 
приклекналия върху тръбата Кръстник. Върхът на оръжието го блъсва в 
рамото и постига неочаквано добър резултат: едрият негър изгубва 
равновесие, размахва ръце и с вик полита надолу към пода на арената. 
Стрелваш се напред и улавяш тоягата си в мига, в който Кръстника с 
тътен се стоварва на бетона. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Ще изчакаш да се опита да стане - на 146. 

Ще го довършиш незабавно - мини на 171. 
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- Виж сега, малката - казваш бащински. - Много ми е приятно да си 
бъбрим, но... 

- Какво каза? - Чери невярващо се е навела напред и косата й на алено 
глухарче за миг ти заприличва на въпросителна. 

-„Малката" - повтаряш нагло. 

Тя изсумтява и внезапно замахва с тоягата си право към главата тм с 
яростен вик. За щастие си подготвен за този момент, така че успяваш да 
уловиш оръжието във въздуха и да преметнеш Чери над себе си. 
Дребната ти противничка тупва на виртуалната полянка и се претъркаля 
встрани, фучейки като котка. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 


- Ще ти го изкарам през носа това „малката" - изгуква сладко тя, щом 
успява да стане на крака. 

- Така те искам, бейби - отпускаш ръка и веригата ти се развива със 
заплашителен звън. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 48. 

Ако победиш, мини на 116. 
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Навреме успяваш да се убедиш, че ударите ти не правят особено 
впечатление на Хорацио - историите за стоманения му скелет май 
съдържат по-голяма доза истина, „отколкото Си > предполагал. 
Кръвоносните му съдове обаче са си съвсем нормални, така че в края на 
краищата успяваш да го докопаш по-далеч от покритите с гадни паяци 
стоманени конструкции и да го удушиш. 

Мини на 22. 
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Идеята ти по принцип е правилна, но скоростта на Хамелеона граничи с 
най-бързите неща, които изобщо си виждал през живота си. Така или 
иначе, не ти остава много от него. 

Без да губи нито частица от секундата, той се изстрелва напред като 
атакуваща кобра и протегнатите му ръце се забиват в тялото ти с такава 
сила, че ноктите му изскачат откъм гърба ти. Рухваш назад и Хамелеона 
завърта остриетата в плътта ти с такава ярост и умение, че животът те 
напуска още преди да достигнеш пода. 


КРАЙ 
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Седнал с кръстосани крака на пода на аскетичната черна стая, в която 
обичаш да размишляваш, протягаш дясната си ръка напред и 
стоманените ти нокти с тихо съскане изскачат от върховете на пръстите 
ти, като преминават през отворите в черната ти кожена ръкавица. 
Приглушената светлина в стаята хвърля мътни отблясъци по остриетата. 
Леко се намръщваш, забелязал някакво тъмночервено петънце в 
основата на показалеца си, и го оглеждаш по-отблизо. Прилича на кръв. 
Придърпваш една туба с детергент и се заемаш да почистиш оръжието 
от жалките материални останки. Дори не си спомняш на кой жалък хипар 
принадлежи кръвта. 

Малкият комуникационен компютър, който винаги стои включен, тихо се 
обажда със собствения ти глас: 

- Входящо съобщение. 


- Пусни го - нареждаш и прибираш ноктите си, доволен от резултата. 
Изслушваш съобщението два пъти и лицето ти се изкривява от студена 
усмивка. По всичко личи, че ще получиш нова работа в комплект с 
възможността да разглобиш собственоръчно някои от старите си врагове. 
- В името на Зевс, за какво живеем иначе? - вдигаш поглед към тавана и 
меко скачаш на крака. 

Играта започва на 174. 
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Кръстника отскача встрани, като избягва летящото > острие, и 
едновременно с това отново замахва с веригата си. Не успяваш да се 
отдръпнеш навреме и поемаш втори удар, който почти се оказва 
фатален. 

Губиш 4 точки Живот. 

Скимтейки от болка, се отдръпваш назад и измъкваш основния си нож, 
който е прикрепен под лявата ти мишница. 

- Ще те нарежа на салата, прасчо! - озъбваш се срещу Кръстника, когато 
най-сетне събираш силите си. 

Вместо отговор той се усмихва и златният зъб в устата му проблясва като 
фенерче. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 130. 

Ако победиш, мини на 152. 
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Невъзможно е да направиш това в състояние на безтегловност, където 
дори нямаш за какво да се хванеш. Докато се гърчиш във въздуха, 
Хорацио те блъсва със силата на товарен вагон и ти изкарва въздуха. 
Губиш 2 точки Живот. 

Инерцията от удара те закарва до една от металните паяжини и ти 
успяваш да се оттласнеш от нея миг преди противникът ти да те размаже 
с тежестта си. 

Пускаш ножа си, който отплува встрани, и изваждаш по- сериозното 
острие от калъфа под лявата си мишница. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 80. 

Ако победиш, мини на 123. 
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Изпитаното старо винаги си е най-добро. Хамелеона, естествено, не се 
хваща, когато разсеяно прокарваш ръка през косата си, и мигновено се 


хвърля встрани от летящото острие... за да се натъкне право на другото, 
което си хвърлила едновременно с първия нож, но в различна посока. 
Противникът ти губи 4 точки Живот. 

- Какво стана, жабче? - казваш угрижено, когато убиецът се надига с 
пъшкане, скръцва със зъби и със замах измъква окървавеното острие от 
корема си. - Удари ли се? 

- Ще ти разбия чарковете, гадна хипарка! - озъбва се Хамелеона. 

Не е особено оригинален. И така? 

Използваш моментното му объркване, за да му метнеш още някой и 
друг нож - на 68. 

Приготвяш се да посрещнеш атаката му - на 81. 
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Неуверено изместваш центъра на тежестта си назад и глайдерът ти се 
понася напред. Преди да успееш да се зарадваш на малката си победа, 
Стейси най-сетне успява да стъпи на собствената си дъска и ножът, 
който се е появил в ръката й, полита към теб. Решаваш да не рискуваш 
да паднеш с рязка маневра в коварния басейн и не ти остава нищо друго, 
освен здраво да стиснеш зъби, когато острието се забива в бедрото ти. 

С известен ужас проследяваш как около червените петна от кръвта ти в 
лазурносинята течност се сбират тъмни силуети. Оптичен ефект друг път. 
Губиш 2 точки Живот. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 163. 

Ако загубиш, мини на 168. 
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Замахваш с все сила и фрасваш Хорацио отстрани по челюстта. Той не 
прави никакъв опит да се защити и от устата му плисва кръв, а силата на 
удара завърта и двама ви в безтегловността. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Когато най-сетне успяваш да се обърнеш към противника си, като се 
оттласкваш от една стоманена паяжина с върха на тоягата си, той се е 
съвзел от първата ти атака и напредва към теб с мощни, уверени 
движения. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 97. 

Ако загубиш, мини на 102. 
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Продължаваш да се въртиш в безтегловността на „Арахна", като се 
кикотиш и изпълняваш различни пируети, докато някой най-сетне се сеща 


да изключи антигравитационното поле. Тупваш на пода, прибираш 
тоягата си и доближаваш Хорацио, който се е проснал като кукла в 
основата на едната от стоманените паяжини. По тялото му вече 
пропълзяват някои от обитателите на арената: едри космати паяци в ярки 
цветове. 

Прогонваш насекомите и сваляш от шията на благородника сребърната 
верижка, на която е окачен медальон във формата на паяк. Когато се 
изправяш, в отсрещната стена са се появили 

очертанията на врата. Ключалката й представлява плитка ниша с 
размерите и формата на медальона, който държиш в ръката си. 

- Напред към нови победи! - възкликваш ентусиазирано и поемаш към 
вратата. 

Преди да продължиш играта, провери какви са възможностите на ключа и 
промени коефициентите си по най-удачния според теб начин. 

Минаваш на 140. 
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Замахваш с тоягата си като с брадва, насочвайки цялата си тежест право 
в главата на Хамелеона... и, естествено, пропускаш. Бърз като змия, 
противникът ти се претъркаля встрани и замахва с ноктите на лявата си 
ръка, още докато се изправя на крака. Изохкваш и със стиснати зъби 
хвърляш око на крака си, от който се процежда кръв. 

Губиш 2 точки Живот. 

Очевидно трябва да бъдеш по-внимателна с противник като него. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 60. 

Ако победиш, мини на 89. 
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Размахваш тоягата си, но или си подценила Стейси Бул, или си 
надценила собствените си възможности. Подвеждаш се по финта, с който 
тя открива хвърлянето, острието прелетява безпрепятствено под тоягата 
ти и се забива в дясната ти ръка малко над лакътя. 

Губиш 4 точки Живот. 

Сгисваш зъби и го измъкваш оттам, без да изкрещиш. Когато захвърляш 
окървавеното острие в басейна, около него моментално се сбират тъмни 
силуети. 

Вдигаш поглед и срещаш очите на противничката си. Червената чума 
студено се усмихва. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 134. 

Ако загубиш, мини на 142. 
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Безшумно се плъзваш покрай стената, където е по-сухо и босите ти крака 
не шляпат в мръсната локва. Предпазливо надзърташ в първия тунел, но 
още преди очите ти да свикнат с мрака вътре, някакво движение от 
срещуположната страна привлича вниманието ти. 

Обръщаш глава и с изненада забелязваш самия Кръстник, който клечи 
върху вентилационната шахта под тавана и напрегнато се оглежда - за 
щастие на другата страна. Изглежда сенките край стената са те скрили от 
погледа му. 

Ако искаш да го атакуваш веднага, като хвърлиш тоягата си като 
копие, можеш да го направиш на 6. 

Ако не искаш да рискуваш с такива действия и привлечеш 
вниманието му с вик, обърни на 104. 

Ако се опиташ да го изненадаш, като се покачиш върху шахтата без 
да те забележи, иди на 156. 
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Винаги си обичала лукса. Бавно отпускаш тялото си в офомната вана от 
жълт нефрит, като стискаш зъби от почти нетърпимо горещата 
ароматизирана вода, с която е напълнена. Топлината скоро ще проникне 
във всяка фибра на тялото ти и изгарящата болка ще отстъпи място на 
божествено отпускане. Вдигаш косата си с ръка и облягаш глава на ръба 
на ваната... 

А проклетият видеофон избира точно този момент, за да иззвъни. 

- Кажи, мътните те взели! - извикваш, без да включваш екрана. 

Чуваш гласа на един от помощниците си, който набързо ти разказва 
някои от последните новини в града. Съобщението е твърде интересно. 
Толкова интересно, че решаваш да отложиш ваната си за по-късно. 
Измъкваш се от водата и се загръщаш с любимата си оранжева хавлия. 
Зашляпваш към гардероба си, като по пътя не забравяш да теглиш един 
шут на разкошния ангорски котарак, който има нещастието да ти бъде 
домашен любимец: 

- Чупката, пикльо! Мама ще ходи на купон! 

Играта започва на 31. 
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Веригата ти се развива със звън и ти рязко замахваш към Чери, като се 
надяваш да я пометеш още с първия удар... 

Как ли пък не. 

Ловката ти като мишка противничка се премята встрани и веригата ти 
блъсва единствено червената трева на полянката, която дори не е 
истинска. Преди да успееш да се извъртиш, за да замахнеш отново, 


тоягата се стоварва отстрани върху главата ти и ти замаяно отстъпваш 
няколко крачки. 

Губиш 3 точки Живот. 

Ще останеш на мястото си, като вдигнеш веригата, за да се 
предпазиш - на 72. Ще се опиташ да избегнеш следващата й атака - 
на 91. 
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Досещаш се къде е ключът за следващата зала, навиваш веригата около 
ръката си и заплуваш към Хорацио. Преди да успееш да го достигнеш 
обаче, гравитацията внезапно се включва отново и те блъсва в пода като 
чувал с въглища. 

- Много кофти номера, пич - изохкваш, докато се изправяш на крака, и 
доближаваш благородника. 

По нищо не личи да те е чул. Откриваш медальона, окачен на посинелия 
му врат: красиво изработена и вероятно адски скъпа джаджа във 
формата на паяк. Сваляш го оттам, прибираш верижката в джоба си и се 
отправяш към следващата врата. 

Определи възможностите на чипа в ключа и си запиши получените точки 
и евентуалната промяна в коефициентите. 

Мини на 71. 
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След като побутваш подлата твар с върха на маратонката си и се 
убеждаваш, че наистина е вън от строя, предпазливо го обръщаш и 
откъсваш медальона му от сребърната верижка на шията. Ключът този 
път е във формата на череп - напълно подходящ дизайн за убиец от 
ранга на Хамелеона. 

Когато се изправяш, с изненада откриваш, че „Бялата смърт" е 
изчезнала. Намираш се в най-обикновена зала с две врати и след кратко 
колебание определяш през коя трябва да продължиш. 

Преди да го направиш, определи силата на чипа и промени 
коефициентите си, ако го намериш за добре. 

Минаваш на 159. 
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Изчакваш я да застане както трябва и отново замахваш с веригата си. 
Стейси яростно изругава, но успява да се задържи върху дъската и 
отлита назад заедно с нея, като едва не изскача обратно на ръба на 
басейна. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 


- Хайде, бейби! - извикваш нахално и гръмогласният ти смях отеква над 
водата. - Да танцуваме! 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 163. 

Ако загубиш, мини на 168. 
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Без да бързаш, измъкваш и другия нож-игла от косата си и го мяташ към 
него. Този път острието се забива в бедрото на Кръстника и болката 
сякаш го изкарва от състоянието на унес, в което е потънал. 
Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Събирайки всичките си сили, той се претъркаля встрани и успява да се 
изправи, като премества веригата в лявата си ръка. 

- Ще те нарежа на салата, прасчо! - озъбваш се срещу него и измъкваш 
ножа, прикрепен под лявата ти мишница. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 130. 

Ако победиш, мини на 152. 
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Пускаш ножа, който отплува в безтегловността, измъкваш бойния си нож 
от калъфа под лявата мишница и го хващаш с две ръце пред гърдите си 
в мига, в който летящото към теб тяло на Хорацио те достига. Острието 
се забива в гърдите му със сила, която е достатъчна да убие всеки 
нормален човек, но той продължава да те избутва назад с тежестта си, а 
по лицето му не се чете дори намек за болка. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Очевидно е, че операцията по смяната на скелета му е свършила работа. 
Ако се откажеш от тази идея и използваш друго оръжие, за да 
атакуваш в гърлото, иди на 37. 

Ако продължиш да упорстваш с ножа си, като смениш посоката на 
пробива, минаваш на 110. 
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Правиш две-три крачки назад, като присвиваш очи срещу сянката... и 
това се оказва последната ти грешка. Миг по-късно Хамелеона е добил 
човешката си форма и изскача в реалността точно пред теб, замахнал за 
смъртоносен удар с присадените си нокти. Остриетата раздират гърлото 
ти и ти рухваш на пода на „Бялата смърт", където издъхваш за броени 
секунди. Никой не е твърдял, че трябва да е честно. 


КРАЙ 
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- Ще се бием ли? - полюбопитстваш след няколко секунди, които си 
използвала, за да провериш усещането на тоягата си в състояние на 
безтегловност. 

Той свива рамене, сваля монокъла и го прибира в джобчето на жилетката 
си: 

- За съжаление правилата на играта го изискват. Като джентълмен мога 
да ви предложа единствено да нанесете първия удар. 

Разкикотваш се. 

Ако смяташ да се възползваш от предложението и да го атакуваш с 
въртящ страничен удар в главата, премини на 15. 

Ако предпочиташ да нанесеш фронтален удар, иди на 41. 

Ако не искаш да атакуваш първа, прехвърли се на 82. 
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Отстъпваш на няколко крачки, като се оглеждаш за мястото, откъдето ще 
изплува противникът ти. Сетне изсумтяваш недоволно и отново се 
спускаш напред, защото Хамелеона изскача обратно в залата точно в 
същата точка на пода, където е хлътнал. 

Все пак успяваш да го изненадаш с един силен кръгов удар, който го 
завърта и отхвърля на няколко метра назад. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Сетне Хамелеона скача на крака, изръмжава нещо неразбираемо и 
ноктите му проблясват, когато замахва към теб. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 60. 

Ако победиш, мини на 89. 
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След лекия обяд, който си поръчал в библиотеката си, отново се заемаш 
с безценния том на Пруст, напечатан преди един век на истинска хартия. 
С благоговение разгръщаш страниците, изпълнени с изтънчена мъдрост, 
и отпиваш от превъзходното бяло вино, налято от прислужника във 
висока кристална чаша със собствена охладителна система. Меко 
прокашляне те изтръгва от приказния свят на френския гений: 

- Сър? 

Вдигаш глава към един от доверениците си, който почтително е спрял на 
прага на библиотеката: 

- Какво има, Джошуа? 

- Мисля, че това ще ви заинтересува, сър - той ти подава пластична 
разпечатка на последната новинарска емисия в мрежата. 


Прочиташ съобщението два пъти, след което внимателно оставяш „По 
следите на изгубеното време" в консервиращия контейнер на масичката 
за четене и се изправяш: 

- Пригответе нещата ми, Джошуа! Ще довърша книгата си по-късно. 
Играта започва на 201. 
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СТЕЙСИ БУЛ СРЕЩУ КРЪСТНИКА 


Когато се приготвяш, извикваш един от 
доверените си хора и му порьчваш да 
приготви хеликоптера, който обикновено 
използвате за разни по-спешни 
контрабанди. Пилотката Линда небрежно 
се осведомява: 

- Накъде, мис Бул? 

Казваш йи очите й широко се отварят: 

- Сигурна ли си, че искаш да отидеш там? 
- И още как - ухилваш се и оглеждаш 
маникюра си. - Ще бъде страхотно, 
обещавам ти. 


Хеликоптерът се извива над града в типичния за Линда самоубийствен 
стил, на който отдавна си свикнала да не обръщаш внимание, и скоро 
доближава странната сграда, където ще се проведе турнирът. Пет сфери 
с диаметър около двадесет метра са свързани помежду си с тесни 
метални тунели, а в центъра на звездата има друга, два пъти по-голяма 
сфера. Цялата конструкция бавно се върти във въздуха, поддържана от 
мощно антигравитационно поле. 

- Там ли отиваме? 

Изсумтяваш утвърдително и посочваш към люка, който току- що се е 
отворил в една от сферите: 

- Спусни ме над него. 

Линда ловко задържа хеликоптера неподвижен над отворения вход и ти 
се спускаш по десантното въже, което използваш в подобни случаи. Един 
порив на силния вятър те запраща право в люка и токчетата на ботушите 
ти изтрополяват по металния под на неголямо помещение. 

- Стейси Бул? - осведомява се един напълно прозрачен андроид, който е 
единствената мебел вътре. 

- Можеш да ми викаш „Чума" - отвръщаш небрежно. - С теб ли ще се бия? 
Той безмълвно се обръща към стената, в която се отваря друга плъзгаща 
врата. Прекрачваш прага и роботът остава зад гърба ти. 

Мини на 109. 
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Благородникът хладнокръвно понася ударите ти, без да гъкне, и 
методично те избутва към една от стоманените паяжини на „Арахна". 
Откритието, че по нишките сноват стотици космати паяци, никак не те 
успокоява и ти започваш панически да размахваш веригата си, опитвайки 
се да се измъкнеш на чисто. 

Хорацио използва объркването ти и те довършва с няколко точни удара, 
тежки като сблъсък с товарен влак. Като се има предвид от какво е 
изградена костната му система, това може би е последният бой, който 
ядеш в живота си. 


КРАЙ 
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Рязко замахваш и веригата ти го събаря в полет. Хамелеона рухва на 
пода, без да гъкне, и яростно се вторачва над рамото ти в нещо, което по 
обясними причини не можеш да видиш. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Ако смяташ, че това е тъп и стар като света номер, можеш да не 
обръщаш внимание на погледа му и да го фраснеш още веднъж на 
118. 


Ако все пак смяташ, че няма да ти навреди да хвърлиш едно око зад 
гърба си, иди на 138. 
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Оглеждаш се и забелязваш друг воден глайдер, подпрян на стената от 
твоята страна на басейна. Пускаш го във водата и внимателно стъпваш 
върху него. Когато понечваш да потеглиш напред с накланяне, както 
направи Стейси, едва не цопваш във водата или с каквото там е пълен 
басейнът. Гадна история. 

- Ще се бием ли или просто да те оставя да се удавиш? - осведомява се 
Стейси с ледено презрение. 

Заклащаш се насам-натам върху глайдера, за да провериш 
възможностите си, и след няколко секунди отпускаш веригата от ръката 
си: 

- Давай! 

Червената чума кимва и се устремява към теб... но едва няколко метра 
по-късно изгубва контрол върху дъската и се пльосва в басейна! Напушва 
те смях, но викът й за помощ прозвучава толкова ужасено, че усмивката 
замръзва на устните ти. 

Вторачваш се в жената, която отчаяно размахва ръце и въпреки това 
продължава да потъва. Течността вероятно е с изкуствено снижен 
коефициент на триене и действа като плаващ пясък, от който Стейси не 
може да изплува! 

Ако искаш да я извадиш от басейна (най-малкото, за да имаш 
възможност да я набиеш след това), мини на 75. 

Ако предпочиташ да гледаш как ще се удави, продължи на 149. 
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Жестока тактика, но такъв е животът. Внимателно преценяваш момента и 
замахваш отново в мига, в който Стейси е най-неустойчива. Тя изпищява 
и отново рухва в почервенялата вода. 

След миг неуверена тишина течността около нея кипва от движението на 
десетки тела и собствените й мутанти я разфасоват пред очите ти. В 
интерес на истината, ти здраво си ги стиснал, но и звуците са ти 
достатъчни. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 151. 
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Навреме забелязваш навитата около дясната ръка на Кръстника тежка 
верига и спираш извън обсега й: 
- Чувала съм отвратителни неща за теб. 


- Нима? - противникът ти спира да танцува и те поглежда подозрително. - 
И какви например? 

- Предател, страхливец - свиваш рамене. - Ей такива работи... 

Негърът отпуска ръка и веригата се развива със звън: 

- Внимавай в приказките, Чума! 

Разсеяно се почесваш по носа. 

Миг по-късно Кръстника изревава и се хвърля към теб, като замахва с 
веригата над главата си. 

Ще хвърлиш нож към него, докато е още във въздуха - на 53. 

Ще останеш на мястото си, готова хладнокръвно да го посрещнеш с 
един от ножовете си - на 66. 

Ще се стрелнеш напред с удар към въоръжената му ръка - на 124. 
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Пускаш ножа си, плъзваш ръка през сложната си прическа и със същото 
движение замахваш към гърлото на Хорацио с тънкия кинжал, който си 
измъкнала оттам. Благородникът успява да наведе глава, скривайки 
гърлото си в свивката на рамото, но усмивката му става с няколко 
сантиметра по-широка и значително по-червена. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Използваш отслабването на хватката му и се оттласкваш от него, като 
изтегляш един нож и в другата си ръка. 

- Време е за танци, боклук такъв! - процеждаш и се завърташ в 
безтегловната арена. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 80. 

Ако победиш, мини на 123. 
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Претъркаляш се встрани от центъра на атаката на летящите късове бяла 
материя и след сложно разминаване те се връщат по местата си. 
Размахваш ножа си във въздуха и с известно очарование откриваш, че 
след острието остава краткотрайна блестяща следа. 

- Жабо! - подвикваш отегчено. - Покажи се! 

В отговор пред теб изниква тъмно петно с бързо увеличаващи се 
размери, което за няколко секунди се превръща в познатия ти силует с 
черен шлифер и лицева маска. 

- Грозен, както винаги - отбелязваш жлъчно. - Що не използваш, че си във 
виртуална реалност, и да се поразкрасиш малко бе? 

- Умри, гадна хипарко! - отвръща невъзмутимо Хамелеона и вдига ръката 
си, от която със съскане изскачат присадените му нокти. 

Какво смяташ да правиш с него оттук нататък? 

Да се опиташ да го прецакаш с добрите стари ножове-игли в косата 
си - на 13. 


Да продължиш да го баламосваш с обиди, като се надяваш да го 
изненадаш - на 96. 

Да го атакуваш незабавно с всички оръжия, с които разполагаш - на 
125. 
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Бойните ти умения са забележителни, но срешу теб все пак стои не друг, 
а Хамелеона - ужасът на Европа, най-опасното създание както във 
виртуалната реалност, така и извън нея. Мълниеносните мучфинтове не 
ти оставят място за отстъпление и след минута ноктите му достигат 
целта си: сънните ти артерии. 

Рухваш на пода на „Бялата смърт" по средата на бързо разширяваща се 
локва кръв и участието ти в турнира приключва. 


КРАЙ 
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Шумно се изхилваш, когато едрият мъжага срещу теб завършва 
историята си: 

- Сигурно лъжеш, фламинго, но това няма значение. Още бира? 

- Винаги, Кръстник. 

Измъкваш от фризера още един картон „Бъдвайзър" и го хвърляш на 
Фламингото. Шефът на крадците от клана ти отмята дългата си черна 
коса, сплетена на стотици плитчици по обичая на Ямайка, и отваря 
поредната си кутия бира със зъби, проблясващи на тъмното му лице. 
Преди да отпиеш от своята, телефонът на кръста ти иззвънява. 

- Да! - казваш в слушалката. 

Един от информаторите на Тунелите с усилие потиска вълнението си и с 
няколко изречения ти предава най-горещата новина в града. 

- Да! - повтаряш и прекъсваш връзката. 

Изгълтваш бирата си на един дъх, смачкваш кутията с два пръста и 
скачаш на крака: 

- Дигай се, копеле! Ще има въргал! 

Играта започва на 42. 
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Плъзваш се напред и с все сила забиваш един от краищата на тоягата си 
право в зъбите на благородника. Хорацио не прави никакъв опит да се 
защити и от лицето му плисва кръв, а силата на удара го премята назад в 
безтегловността. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 


Ако предпочиташ да му дадеш възможност за контраатака, иди на 
57. 

Ако искаш да използваш инициативата си и да го довършиш с още 
един удар, мини на 79. 
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КРЪСТНИКА СРЕЩУ ЧЕРИ УИЛСЪН 


- Чакай, Фламинго! - посочваш надолу, 
където сградите на Европа се стрелкат 
под силовото поле на реактивния джип. 
- Май това трябва да е! 

Ямаецът едва забележимо намаля 
скоростта (която така или иначе е три 
пъти по-висока от разрешената) и 
хвърля поглед надолу. Очите му се 
разширяват: 

- Стига бе, шефе! Това го нямаше 
преди! 

Свиваш рамене, загледан в странната 
постройка. Пет сфери, големи колкото си щеш, са свързани с блестящи 
метални тунели помежду си и към шеста сфера, по-голяма дори от тях. 


Цялото чудо се върти във въздуха като фрисби, поддържано от невидимо 
антигравитационно поле. 

- Майко мила! - не спира да се удивлява фламингото. - Това е супер бе! 

- Пич - обръщаш се към него и здравата го прасваш по рамото, за да се 
съсредоточи. - Смъкни ме долу и после му се възхищавай колкото си 
искаш, окей? 

- Добре, шефе - бандитът сконфузено се заема с щурвала и рязко спира 
колата пред една от сферите, където сте забелязали отворен люк. 
Прекрачваш вътре, махваш на фламингото да те изчака отвън и се 
оглеждаш: малко, не особено забележително помещение, по средата на 
което търпеливо стои един прозрачен андроид. 

- Здрасти! - подхвърляш. - Забравил си да си платиш сметката за 
молекулярно покритие. 

- Вие ли сте човекът, известен като Кръстника? - осведомява се с равен 
глас роботът. 

- Поне този, дето му обръснах главата тази сутрин, беше Кръстника - 
хвърляш празната си кутия от бира през затварящия се люк. - Ще почва 
ли въргалът? 

Без да отговори, андроидът се обръща към стената и в нея се отваря 
плъзгаща се врата. Бугваш го встрани и влизаш вътре, без да се 
церемониш повече. 

Мини на 99. 
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Правиш неуверена крачка назад, без да сваляш гарда. 

Хамелеона не изпуска този момент и се хвърля напред, като забива 
ноктите на дясната си ръка точно под гръдната ти кост със сила, която 
изкарва върховете им откъм гърба ти. 

Последното нещо, което виждаш преди да издъхнеш, са студените му очи 
над ръба на лицевата маска. 


КРАЙ 
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Рязко подскачаш и се завърташ, а тоягата ти просвистява по кръгова 
орбита над главата ти. Стейси извиква, когато ударът я отхвърля назад, и 
отчаяно разперва ръце, за да запази равновесие върху глайдера си. 
Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Приклякваш върху клатещата се дъска, за да овладееш инерцията от 
удара, и върхът на тоягата ти се плъзва по повърхността на течността в 
басейна. 

Ако предпочиташ да се изправиш както трябва и да атакуваш на 
сигурно, иди на 5. 


Ако искаш да опиташ още една незабавна атака, този път фронтална, 
мини на 105. 


45 
ЧЕРИ УИЛСЪН СРЕЩУ КРЪСТНИКА 


Когато се отваря поредната 
плъзгаща врата, отначало “(си 
помисляш, че нещо си сбъркала. 
Мястото, в което се озоваваш, никак 
не прилича на високотехнологичните 
арени на останалите участници в 
турнира: тъмен тесен тунел, на 
дъното на който се процежда вада 
мръсна вода. 

- Кръстника - досещаш се изведнъж. 
Точно така. Тайнственият лорд на 
подземния свят е известен с 
любовта си към родните места - 
полуизоставените тунели под 


Европа. 

Правиш няколко крачки напред, приведена под ниския таван, и стреснато 
сграбчваш тоягата си, когато към теб се стрелва нещо ниско и тъмно. 
Перваш го с края на оръжието и нещото 

отскача със злобно съскане: мръсен тлъст плъх, дълъг около половин 
метър и надарен с почти еднометрова бледорозова опашка. Зъбите му 
проблясват в полумрака. 

- Махай се, мишленце! - изгукваш и го фрасваш още веднъж. 

Тунелът се оказва дълъг едва десетина метра, след което 

таванът изведнъж подскача нагоре и ти се изправяш в цял ръст. 
Централното помещение на арената представлява сферична зала, на 
дъното на която се плиска локва от воняща течност и се гонят плъхове. 
От другите стени навън водят още тунели като този, по който си дошла, а 
над главата ти - на около два метра под тавана - има широка 
вентилационна шахта от ръждясал метал. 

Кръстника го няма никакъв. 

Мини на 114. 
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Веригата на Кръстника изсвистява и тежко се увива около изправената ти 
тояга, като едва не издърпва оръжието от ръцете ти. Стисваш я с все 
сила... и точно тогава ловкият ти противник рязко дръпва веригата си 
назад. 


Прелиташ над главата му и се забиваш в отсрещната стена, като едва 
сдържаш вика си на болка. 

Губиш 4 точки Живот. 

Тоягата ти издрънчава по пода някъде встрани и ти запълзяваш към нея, 
стиснала зъби. Смехът на едрия негър проехтява под бетонния свод: 

- Какво ще кажеш да си направим един плодов пай, а, черешке? 

- Само ако сложим и шоколад - успяваш да се ухилиш зловещо и се 
изправяш, като се подпираш на оръжието си. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 47. 

Ако загубиш, мини на 73. 
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Използваш един по-лек удар на Кръстника, за да усучеш края на веригата 
около тоягата си, рязко извърташ захвата върху собственото си оръжие и 
замахваш изотдолу, като забиваш свободния край между краката му. 
Едрият ти противник просъсква нещо неразбираемо и рухва на колене 
върху бетонния под, пребелил очи насреща ти. 

Отстъпваш назад, невинно свиваш рамене и му се усмихваш: 

- На война и в любовта всичко е позволено, Кръстник. 

Мъжагата процежда още нещо и неуверено се опитва да отвърне на 
усмивката ти. Решаваш да не изчакваш този момент и го прасваш по тила 
с тоягата си, като слагаш край на схватката. 

Мини на 90. 
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Длъжен си да признаеш, че този път си намери майстора - при това в 
лицето на едно момиче, което е около два пъти по- младо от теб и около 
три пъти по-леко. Докато безуспешно се опитваш да я нацелиш с тежката 
си верига, Чери успява да заеме нужната позиция и тоягата й изсвистява 
отдолу нагоре, забивайки се между краката ти. 

Измучаваш като бизон и рухваш на колене във виртуалната червена 
трева, неспособен да направиш каквото и да било. 

- Оп! - казва стреснато Чери и притеснено се усмихва. - Много ли те 
заболя? 

Кимваш безсилно и тя съчувствено започва да кима заедно с теб, като 
вдига тоягата над главата си. Преди да успееш да се възпротивиш, 
оръжието се стоварва върху гладко обръснатото ти теме и те изпраща в 
царството на сънищата, от което се излиза единствено през портата на 
главоболието. 


КРАЙ 
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Плъзваш се към противника си и с все сила забиваш юмрука на 
свободната си ръка в диафрагмата му. Прорязва те остра болка и ти с 
ругатня отдръпваш ръката си, като тръскаш изтръпналите си пръсти. 
Хорацио се усмихва неприятно и замахва на свой ред, като забива юмрук 
в лицето ти. Отплаваш назад с кървящ нос и чувствително подобрено 
мнение за фрашканите с пари благородници. 

Губиш 2 точки Живот. 

- Да започваме, господине! - подканваш го и приготвяш оръжието си. 
Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 8. 

Ако загубиш, мини на 32. 
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Тази сутрин си станала дори по-късно от обикновено. Правиш си огромна 
чаша кафе, в което доливаш около половин литър черешова кола, и 
включваш един от по-малките си компютри, на които разработваш новите 
морфи, преди да ги пуснеш в употреба. От няколко дни се занимаваш с 
едно ново „стъкло" на основата на Мона Лиза и искаш да го довършиш 
преди окончателно да си изгубила интерес към идеята си. 

Екранът светва със съобщение за входящ разговор. Отваряш го и 
разсеяно плъзваш поглед по високоскоростния текст, след което 
примигваш, отпиваш от сутрешната си дрога и отново прочиташ 
съобщението. 

- Уха! - прошепваш и внимателно оставяш чашата си до клавиатурата. 
Сетне скачаш на крака и с бесни крясъци започваш да се мяташ из 
стаята, разхвърляйки всичко, попаднало в ръцете ти. Шансът на живота 
ти най-сетне дойде! 

Играта започва на 1. 
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Кофти отношение, но така или иначе си дошъл, за да се биеш с него. 

Ако смяташ да го нападнеш без оръжие, като оставиш веригата си за 
по-късно, мини на 85. 

Ако предпочиташ да я развиеш още сега, иди на 100. 
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За няколко секунди (така или иначе нямаш повече време) успяваш да 
напипаш правилната тактика: да държиш противника си на разстояние с 
непрекъсната серия от удари с веригата, като се надяваш и да го 
улучваш от време на време. Хамелеона е толкова бърз, че ако го 
допуснеш по-близо, това ще бъде краят на схватката и на живота ти. 


Поредният ти удар най-сетне го фрасва по главата с нужната сила и 
легендарният убиец рухва на пода. Въздъхваш и изтриваш потта от 
очилата си с ръка, която леко трепери от напрежение. 

- Ей, пич, тоя направо ми взе здравето - промърморваш. 

Мини на 23. 
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Светкавично измъкваш един от двата дълги, подобни на игли ножове, 
скрити в косата ти, и го запращаш към едрото туловище на Кръстника. 
Острието изсвистява и потъва в рамото на въоръжената му ръка. 
Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Отстъпваш крачка назад като матадор и Кръстника тежко рухва на 
коляно, като гримасничи от болка. 

Ще хвърлиш още един нож към него - на 25. 

Ще го. доближиш и довършиш с удар в гърлото - на 108. 
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- Никак даже - отвръщаш презрително. - Никога не съм обичала белия... 
Не успяваш да довършиш, защото противникът ти се е оттласнал от 
паяжината зад себе си и се устремява към теб като снаряд. Отчаяно се 
опитваш да се отдръпнеш от пътя му, но няма за какво да се хванеш и 
той те блъсва със силата на товарен вагон. 

Губиш 3 точки Живот. 

Хвърляш поглед през рамо и с известен ужас откриваш, че противникът 
ти се опитва да те избута към една от телените мрежи, гъмжащи от 
паяци. 

Веднага ще използваш някой от ножовете си по предназначение - на 
67. Ще го завъртиш във въздуха, за да го блъснеш в мрежата, 
използвайки собствената му инерция - на 86. 
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Замахваш към сянката с един от късите ножове в ботуша си и усещаш, че 
острието разрязва нещо съвсем материално. Миг по-късно Хамелеона 
вече е придобил човешката си форма и отвръща на удара, като оставя 
дълбока бразда в рамото и ръката ти с присадените си нокти. 

Губиш 4 точки Живот. 

Силата на удара те завърта и ти отскачаш назад с вик на болка. Проклети 
компютърни трикове! 

Изтегляш основния си нож и присвиваш очи срещу неуловимо бързия си 
противник. Наистина трябва да бъдеш адски внимателна с Хамелеона. 
Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 39. 

Ако победиш, мини на 87. 
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Някой възпитано се прокашля зад гърба ти и ти се усукваш в 
безтегловността на арената, приготвила тоягата си за удар. Противникът 
ти е увиснал зад теб, на около метър по-близо до тавана, облечен в 
старомоден фрак, и любезно кимва: 

- Госпожица Чери Уилсън? 

- Ъхъ - кимваш. - Страшни цветенца. 

Благородникът поглежда ризата си с лека изненада и се разсмива: 

- Да, наистина. Вие също изглеждате чудесно. 

Забележката ти наистина е разбудила любопитството му и 

Хорацио отново свежда глава, за да разгледа собствената си риза през 
монокъла, поставен на дясното му око. 

Ако предпочиташ схватката да започне при равни условия, мини на 
28. Ако искаш да се възползваш от това и да го атакуваш веднага, 
продължи на 69. 
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Когато достига паяжината зад себе си, Хорацио незабавно се оттласква 
от нея и те атакува по подобие на жив снаряд, разчитайки на масата си. 
Това е последната му грешка. Ловко се издърпваш встрани, като 
използваш една от паяжините, и забиваш върха на тоягата си в 
слепоочието му, когато безпомощно минава покрай теб. 

Когато благородникът се блъсва в отсрещната стена и най- сетне спира, 
желанието за бой го е напуснало окончателно, а ти си победителка. 
Запиши си един „Иппон" и мини на 16. 
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Хамелеона замахва, докато се стрелва към теб, и се открива за 
контраатаката ти. Изригваш го в гърдите, преди да те е достигнал, и 
ударът го отхвърля назад. Ноктите му все пак успяват да те одраскат по 
крака, но от.това пострадва единствено анцугът ти. 

Триумфално завърташ тоягата си и небрежно подхвърляш: 

- Казах ти да почакаш. 

Хамелеона, който се е свил и е стиснал корема си с ръце, изръмжава: 

- Ще чакаш вечно в преддверието на Хадес, хипарко! 

- Брей! - казваш, не особено впечатлена, и замахваш с оръжието си. 

Ако възнамеряваш да му нанесеш директен удар в главата, мини на 
17. Ако искаш да използваш тоягата си като опора, за да го изриташ 
още веднъж, иди на 103. Ако предпочиташ да изчакаш да си поеме 
дъх, мини на 135. 
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Преглъщаш напрегнато, без да помръднеш от мястото си... и Стейси Бул 
успява да те изненада. Тя с крясък накланя дъската си и подскача към 
теб толкова бързо, че едва успяваш да се защитиш. Използвайки 
вдигнатия ти гард, противничката се завърта и ножът, появил се в ръката 
й, оставя неприятен разрез в ребрата ти. 

Изохкваш и безсилно проследяваш как тя плавно се отдалечава на 
безопасно разстояние. Между пръстите ти се процеждат алени капки и 
потъват надолу в басейна, а около тях се сбират тъмни силуети. 

Губиш 2 точки Живот. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 134. 

Ако загубиш, мини на 142. 
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Хамелеона използва един твой неточен удар, за да се хвърли върху теб с 
цялата си тежест, и двамата се просвате на пода. Извикваш и се опитваш 
да измъкнеш тоягата си изпод тялото му, но това се оказва невъзможно. 
Противникът ти замахва със свободната си ръка и безмилостно забива 
ноктите си право в лицето ти, като достига до мозъка. 

Твърде жесток край на младия ти живот и още една победа за 
Хамелеона, която да увеличи славата му на най-опасния човек в Европа. 


КРАЙ 
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Чери се подпира на изправената си тояга и с любопитство те оглежда от 
глава до пети. Ухилваш се възможно най-чаровно, докато преценяваш 
как точно да я смажеш от бой. 

- Много си черен бе - казва тя накрая. 

- Без да искам - отвръщаш и тя се разсмива. 

И така? 

Ще предизвикаш атака от нейна страна, за да я изненадаш с 
контраатаката си - на 7. 

Ще опиташ да я приближиш, за да използваш предимството си на 
близка дистанция - на 83. 

Ще я нападнеш още сега, преди да е измислила нещо по умно - на 
106. 
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Внимателно прескачаш от глайдера на срещуположния бряг на „Закуска 
за шампиони" и бутваш дъската обратно към центъра на басейна. 


Оглеждаш се и откриваш това, което търсиш - медальона на Стейси Бул, 
който ще ти послужи като ключ към съседната арена. 

Този път уредът е толкова красиво изработен, че не ти се иска да се 
разделяш с него: изящна жълта роза, която стои чудесно на косата ти. 
Каквото и да се говори за Червената чума, тази мацка разбира от готини 
неща. 

Въздъхваш и пъхваш чипа в слота на плъзгащата се врата. Време е да 
продължиш състезанието. 

Преди да преминеш на следващия епизод, можеш да определиш 
възможностите на чипа и да промениш собствените си коефициенти по 
начина, описан в правилата на играта. 

Очаква те 45. 
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Хвърляш оръжието й встрани и затискаш дребното й тяло с коляното си. 
Чери успява да изписка, преди да я сграбчиш с лапите си за гърлото, и 
оттук нататък ти остава единствено да внимаваш да не я удушиш 
напълно. 

След известно време скачаш на крака и подозрително оглеждаш 
момичето, но изглежда наистина си я победил убедително. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 147. 
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Обхващаш тялото на Хорацио в мечешка прегръдка и стисваш с все 
сила, но противно на очакванията си не чуваш познатото изпукване на 
подложените на натиск ребра. Лицето на благодородника, останало 
близо до твоето, се разкривява в усмивка и той те блъсва назад към една 
от паяжините. 

Ударът те разтърсва. Неочаквано тежкото (макар в условията на 
безтегловност по-подходящата дума да е „инерционно") тяло на 
противника ти те притиска към стената със силата на товарен влак и 
преди да успееш да предприемеш още нещо, Хорацио се заема да те 
изкара в безсъзнание с една мощна юмручна серия в главата ти. 

Като се има предвид от какво е изградена костната му система, това 
може би е последният бой, който ядеш в живота си. 


КРАЙ 
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Протягаш свободната си ръка към него и го сграбчваш за яката на 
шлифера, готов да го преметнеш над главата си. Хамелеона изобщо не 
се опитва да се съпротивлява: просто продължава полета си, като се 


извърта във въздуха, приземява се меко като котка и за по-малко от миг 
отново е на крака. 

Едва тогава изреваваш от болка и установяваш, че е оставил с ноктите 
си две бразди в гърба ти докато е прелитал над теб. 

Губиш 2 точки Живот. 

Инстинктивно замахваш с веригата си към него и тежкото оръжие 
просвистява във въздуха на сантиметри от лицето му. Хамелеона 
понечва отново да се хвърли срещу теб, но размисля и отстъпва назад, 
като размахва ноктите си и те гледа с нескрита омраза. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 52. 

Ако загубиш, мини на 112. 
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Кръстника е преценил скока си съвсем правилно, за разлика от теб. 
Веригата изсвистява във въздуха и се стоварва върху теб, още преди 
краката на противника ти да са докоснали пода. За щастие успяваш да се 
отдръпнеш встрани, така че ударът попада в рамото ти, а не в главата. 
Губиш 2 точки Живот. 

- Ще те нарежа на салата, прасчо! - озъбваш се срещу него и измъкваш 
ножа, прикрепен под лявата ти мишница. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 130. 

Ако победиш, мини на 152. 
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Достигаш един от ножовете в ботуша си и с все сила го забиваш под 
плаващите ребра на противника си. Хорацио се отклонява за миг... 
достатъчно, за да се измъкнеш от хватката му. Оттласкваш се от него и 
той подпомага отстъплението ти с мощен юмручен удар в челюстта, 
който те преобръща няколко пъти по посока на тавана. 

Губиш 4 точки Живот. 

Изплюваш кръв встрани и алената течност мигновено се свива на кълбо. 
- Приготви се да умреш, Хорацио! - казваш сериозно и измъкваш бойния 
си нож. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 80. 

Ако победиш, мини на 123. 


68 


Чудесна идея. Рязко приклякаш и мяташ към него двата ножа, скрити в 
ботушите ти, които се забиват съответно в лявото му рамо и дясното 
бедро. 

- Заприлича на игленик, копеле! - подхвърляш весело. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Хамелеона с ръмжене измъква новите остриета от тялото си и размахва 
нокти към теб, като пръска кръв наоколо. Схващаш намека и измъкваш 
основния си нож от калъфа под лявата мишница. Време е за екшън. 
Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 39. 

Ако победиш, мини на 87. 
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Стрелваш се напред и замахваш с все сила към сведената глава на 
Хорацио. Без да вдига поглед, той спира унищожителния ти удар с 
предмишницата си без видимо усилие, сграбчва тоягата и я издърпва от 
ръцете ти. Инерцията те дръпва към него и противникът ти нанася 
безмилостен юмручен удар в челюстта, от който едва не изгубваш 
съзнание. 

Губиш 3 точки Живот. 

Отплаваш назад, като примигваш начесто и безпомощно проследяваш 
оръжието си, което отплува към една от стените на антигравитационната 
зала. 

Хорацио сваля монокъла си със студено изражение и внимателно го 
прибира в джобчето на жилетката си. 

Ако съсредоточиш всичките си сили в това да си възвърнеш 
тоягата, иди на 2. Ако искаш да се опиташ да го атакуваш без 
оръжие, мини на 88. 
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ЧЕРИ УИЛСЪН СРЕЩУ СТЕЙСИ БУЛ 

Вратата на „Бялата смърт" се затваря зад 
гърба ти и ти поемаш по блестящия тунел, 
който свързва двете арени. 
Антигравитационното поле на цялата сграда е 
толкова добре балансирано, че изобщо не 
усещаш въртенето на пентаграмата около оста 
Й. 

Когато стигаш до края на тунела, следващата 
невидима плъзгаща се врата се отваря пред 
теб и ти неволно ахваш, защото си се озовала 


в „Закуска за шампиони", личната арена на Стейси Бул. 

Почти цялата зала е заета от басейн със сложна форма, в който искри 
тюркоазеносиня течност. В дълбините с невъзможна скорост се стрелкат 
остри силуети и през неравни интервали изскачат на повърхността. 
Движат се толкова бързо, че не успяваш да различиш формата им, с 
изключение на подобните на черни шипове перки на гърба им. 

- Рибки - казваш очаровано и се оглеждаш, за да видиш противничката 
си. 

Винаги си обожавала женския бой. 

- Здрасти- казва някой от отсрещния край на басейна. 

Вторачваш се над отблясъците от флуида и различаваш висока стройна 
жена с руса коса и ярки прилепнали дрехи. Стейси Бул, известна повече 
като Червената чума. Преди да успееш да отвърнеш, тя се затичва 
напред към ръба на басейна, грабва в движение някаква ярко осветена 
платформа и скача вътре, като ловко стъпва върху нея. Водният глайдер 
се плъзва напред толкова бързо, че Стейси за секунди прекосява 
откритото пространство и с рязък завой спира по средата на басейна, 
като хвърля пенеща се вълна. 

Оглеждаш се и виждаш втората машина, подобна на воден скейтборд, 
недалеч от себе си. 

- Внимавай, миличка! - подвикваш, най-вече за собствено успокоение. - 
Отраснала съм в кофти квартал! 

Хвърляш се смело на глайдера и на свой ред се плъзваш по 
повърхността на басейна, като пазиш равновесие с тоягата си. 

Мини на 4. 
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КРЪСТНИКА СРЕЩУ ХАМЕЛЕОНА 
Вратата в края на тунела се плъзва встрани и открива пред погледа ти 
просторна бяла зала с формата на идеална сфера. Толкова изчистено 
място не би могло да съществува наистина, освен ако... 
- О, не! - изръмжаваш. - Пак ли бе? 
Виртуална зала. Просто не можеш да разбереш някои хора, които си 
умират да създават изкуствени реалности, когато истинската е 
достатъчно интересна. Отново се оглеждаш и в душата ти трепва неясно 
безпокойство, защото изведнъж се сещаш къде се намираш: „Бялата 
смърт", личната арена на Хамелеона. 
- Уха, пич! - опитваш се да си придадеш смелост. - Ей сега ще видим кой 
кого. 
Примигваш, когато на няколко метра пред очите ти във въздуха изплува 
тъмно петно и за секунда придобива очертанията на човешка фигура. 
Противникът ти е облечен в фозен шлифер и крие лицето си зад маска. И 
той няма оръжие, също като Хорацио. 
- Здрасти, пич! - подхвърляш небрежно, като го поглеждаш над ръба на 
очилата си. - Кво става? 


- В името на Юпитер! - Хамелеона умолително разперва ръце. - Още 
един тъп приказлив хипар! 
Мини на 51. 
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Без да губиш ценното си време в оглед на ситуацията, инстинктивно 
вдигаш веригата с две ръце пред главата си и в същия миг тоягата на 
Чери се стоварва върху нея. Преди да успееш да се ухилиш триумфално, 
дребната ти противничка светкавично променя захвата си и забива края 
на оръжието под диафрагмата ти, като те принуждава да отстъпиш в 
твърде окаяно състояние. 

Губиш 4 точки Живот. 

- Гледай сега какво става - измучаваш, щом най-сетне успяваш да си 
поемеш дъх. 

- Ще те хапна за закуска - пропява Чери и леко скача напред, готова да те 
удари отново. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 48. 

Ако победиш, мини на 116. 
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Така и не успяваш да си избереш дистанция по време на боя: ако стоиш 
твърде близо до огромния си противник, рискуваш да попаднеш в ръцете 
му (което при тези обстоятелства не би искала да се случва), а ако 
отстъпиш твърде назад, веригата му започва равностойно да съперничи 
на тоягата ти. 

Най-сетне се разсейваш дотолкова, че Кръстника успява да усуче края на 
тежкото си оръжие около шията ти. Изхъхряш нещо неразбираемо, 
докато се опитваш да се освободиш, но той рязко те дръпва към 
подложения юмрук на свободната си ръка и схватката приключва. 


КРАЙ 
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Дръпваш веригата към себе си, замяташ я още веднъж около врата на 
Хорацио и напрягаш сили, за да я затегнеш около врата му. Лицето на 
благородника почервенява и очите му се изцъклят, когато започваш да го 
душиш. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Инерцията постепенно ви влече към една от стоманените паяжини до 
стената встрани от вас. 


Ако предпочиташ да притиснеш противника си натам, минаваш на 
117. Ако смяташ да се отблъснеш от стената, за да продължите да се 
носите в празното пространство, иди на 144. 
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Плъзваш глайдера си към Стейси, която не спира да пищи, и 
предпазливо протягаш ръката си към нея. 

Груба грешка. Изражението й рязко се променя и Червената чума те 
дръпва с такава сила, че изгубваш неустойчивото си равновесие и на 
свой ред падаш в басейна. С неприятна изненада откриваш, че теорията 
ти за коефициента на триене е поне отчасти вярна и плуването ти коства 
огромни усилия. 

Губиш 3 точки Живот. 

Ако решиш да атакуваш Стейси (която е по-отдавна във водата и 
вероятно на края на силите си) и да вземеш нейната дъска, 
продължи на 150. 

Ако съсредоточиш силите си в това да се добереш до плаващата си 
дъска, мини на 167. 
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Завърташ се на петата на опорния си крак, готова да пометеш главата на 
противничката си с другия, но зад гърба си виждаш единствено едно 
светещо червено кълбо. Преди да успееш да мигнеш, Чери Уилсън се 
излива от него, придобивайки избраната си форма във виртуалното 
пространство: дребничко момиче с яркочервена коса във формата на 
глухарче, облечено доста безвкусно и подпиращо се на по-висока от нея 
самата тояга от въглестомана. 

- Здрасти! - насмешливо подхвърля тя, забелязала смайването ти. - 
Добре дошла в света на мечтите! 

Щей отговориш подобаващо - на 120. 

Ще хвърлиш към нея един от ножовете-игли, скрити в косата ти - на 
129. Щея атакуваш с някой от основните си ножове - на 153. 
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Абсолютно правилно! 

Острието на втория ти нож-игла просвистява във въздуха и потъва в 
гърба на Чери малко над кръста, докато тя продължава да се върти в 
двойното си салто. Миг по-късно тялото й тупва в алената трева и не 
помръдва повече. 

- Надали си планирала така приземяването - промърморваш злобно и 
оправяш прическата си. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 162. 
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- обър ден, мис Бул! - поздравява той с крайно възпитан тон, като сваля 
монокъла си. - Надявам се, че интериорът на арената ми е по вкуса ви? 
Ако искаш да му отговориш, мини на 54. 

Ако предпочиташ веднага да извадиш някой от ножовете си, 
продължи на 128. 
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Оттласкваш се напред и нанасяш още един удар на Хорацио, преди да е 
овладял инерцията си. Жертваш силата за сметка на скоростта и макар 
да успяваш да го улучиш в главата, благородникът остава в съзнание. 
Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Хорацио най-сетне спира да се носи безпомощно в собствената си зала и 
спира следващия ти удар с предмишницата си, след което избърсва 
кръвта от очите си с другата си ръка. Отдръпваш се и започваш да го 
дебнеш, защото победата е все още далеч. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 97. 

Ако загубиш, мини на 102. 
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Арената на Хорацио е неприятно място за онези, които не владеят 
напълно състоянието на безтегловност. Отбягвайки мрежите, гъмжащи от 
паяци, се лишаваш от-единствената си възможност за маневри и 
противникът ти лесно те докопва в нечовешки силните си ръце. От такава 
близка дистанция не можеш да нанесеш наистина ефективни удари и 
благородникът- убиец хладнокръвно те удушава. 


КРАЙ 
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Приклякаш, отпускайки ръце покрай бедрата си, и върховете на пръстите 
ти почти докосват ръбовете на ботушите. Хамелеона просъсква нещо 
неразбираемо и се стрелва напред, точно както си се надявала - като се 
нанизва право на остриетата на късите ножове, които си извадила от 
калъфите и си насочила напред в протегнатите си ръце. 

Инерцията на тялото му те събаря на пода и ти ловко го премяташ над 
себе си. Хамелеона рухва на пода, пръсвайки кръв наоколо, и издъхва с 
хъхрене още преди да си се изправила. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 126. 
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- ного си сладък, но трябва да откажа - свиваш рамене. - Ще се бием 
честно. 

- Ваша воля - Хорацио изненадващо се стрелва към теб. 

Успяваш да вдигнеш тоягата си с две ръце, за да се защитиш, 

но силата на удара му те отхвърля назад и ти болезнено се блъсваш в 
една от стоманените паяжини по стените. 

Губиш 2 точки Живот. 

Противникът ти се отгласква назад и нагоре, към тавана, след това 
отскача обратно и се завърта във въздуха, насочвайки петите на 
ботушите си към главата ти. Успяваш да се изтеглиш встрани и той се 
забива в стената, като най-сетне ти дава възможност да се опомниш. 
Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 97. 

Ако загубиш, мини на 102. 
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- Пък колко съм висок, бейби - продължаваш да говориш глупости и 
пристъпваш към нея. 

- Колко? - Чери невинно продължава да се подпира на тоягата си. 

- Гледай сега - правиш още една крачка и рязко замахваш отстрани. 
Момичето, естествено, успява да блокира удара ти с бързо движение на 
тоягата, но точно това е твоята цел. Сграбчваш оръжието й и дръпваш 
толкова силно, че Чери полита след тоягата. Сетне замахваш надолу и 
забиваш дребната си противничка във виртуалната полянка, като едва не 
я изкарваш в безсъзнание. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Ако пуснеш тоягата, за да сграбчиш Чери с двете си ръце, отиваш на 
63. Ако предпочиташ да й вкараш един юмручен удар без да 
освобождаваш захвата си върху оръжието, иди на 137. 


84 


Предпазливо пристъпваш навътре, като се оглеждаш във всички посоки. 
Очите ти се стрелкат от тунел на тунел, за да забележат противника 
навреме... но атаката идва оттам, откъдето най-малко си очаквала. 

Над главата ти проехтява вик и ти стреснато вдигаш глава, за да видиш 
как Кръстника се стоварва върху теб. Тежкото му тяло те блъсва с такава 
сила, че моментално те поваля на пода. Успяваш да се извъртиш и да се 
претърколиш встрани, за да не бъдеш затисната от противника си, но 
когато се опитваш да скочиш на крака и в глезена те прорязва остра 
болка разбираш, че не ти се е разминало безнаказано. 

Губиш 3 точки Живот. 


Стисваш зъби и закуцукваш встрани, като вдигаш тоягата си, готова за 
отбрана. 

- Да! - извиква триумфално Кръстника и тежката верига, навита около 
ръката му, се развива със звън. 

Как смяташ да се справиш с атаката му? 

Ще посрещнеш веригата с тоягата си, като се опитваш да я усучеш 
около собственото си оръжие - на 46. 

Щея избегнеш, докато чакаш да си възвърнеш силите - на 166. 
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Правиш няколко ловки боксьорски маневри, като се готвиш да го удариш 
с ръката, около която си навил веригата си. Хамелеона безучастно те 
проследява, без да помръдва от мястото си, сетне се стрелва напред със 
скорост, от която ти призлява и дясната му ръка разпаря потника ти (и 
каквото намери под него) от горе до долу. 

Изреваваш от болка, докато безшумният ти противник се отдръпва назад 
и се свива на кълбо, готов за нова атака. 

Губиш 3 точки Живот. 

Ако предпочиташ да не се разкриваш по този начин и да изчакаш да 
те атакува, иди на 9. 

Ако веднага размахаш веригата си с цел поне да изимитираш 
някаква готовност за защита, минаваш на 93: 
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Хватката, която се опитваш да изпълниш, е абсолютно невъзможна в 
състояние на безтегловност, когато противникът ти тежи около триста 
килограма. (Ако наистина си забравила, Хорацио Б. Андреас има 
въглестоманен скелет.) Докато го дърпаш подобно на герой от допотопно 
анимационно филмче, противникът ти те блъсва в една от металните 
паяжини, затисва те с тялото си и хладнокръвно те удушава. 


КРАЙ 
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Завършваш сложната си серия от финтове с едно почти невъзможно за 
изпълнение пронизващо движение и върхът на острието ти потъва под 
диафрагмата на противника ти, като достига чак до сърцето. Хамелеона 
изхърква и рухва на пода в бързо разширяваща се локва кръв. 

Този път ще му е трудно да се съживи, както прави обикновено. 

Мини на 126. 
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Оттласваш се от най-близката паяжина и се стрелваш към противника си, 
готова за изненадващ ритник. Хорацио хладнокръвно се плъзва срещу 
теб и когато се озоваваш в обсега му, сключва ръцете си около кръста ти. 
Силата му е смазваща. Усетила накъде отиват нещата, нанасяш серия 
светкавични удари в главата му, но захватът на противника ти 
продължава да се затяга, докато гръбнакът ти не се прекършва със силен 
пукот. Не биваше да подценяваш силата на стоманените му ръце. 
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С всеки следващ удар противникът ти става все по- неточен в атаките си 
и ти си позволяваш все по-големи волности в ударите, които му нанасяш. 
Когато решаваш, че е дошъл моментът да приключиш схватката, се 
завърташ на пета и посрещаш връхлитащия Хамелеон с цялата сила на 
инерцията. 

Главата му изкънтява и маската му отхвърча встрани, последвана от 
самия него. Още преди да си завършила пируета си, противникът ти се е 
проснал на пода, а виртуалната илюзия около теб е започнала да се 
разпада. 

След няколко мига „Бялата смърт" се превръща в най-обикновена зала с 
метални стени. 

Мини на 136. 
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С пъшкане и ругатни успяваш да преобърнеш туловището на Кръстника 
по фъб и медапьонът му на участник проблясва върху тъмния потник: 
пробита сребърна монета, окачена на стандартната верижка. Откъсваш 
я, хвърляш един прощален поглед на вонящата тъмна арена и поемаш 
към появилата се в стената врата, като се надяваш да се озовеш в някое 
по- симпатично място. 

Преди да продължиш, определи силата на чипа в ключа и промени 
коефициентите си в съответствие със събраните точки. Предстои ти 
последната битка, така че няма защо да ги спестяваш повече. 

Мини на 250. 
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Представяш ли си?! Чери току-що е фраснала не особено пълната ти 
глава с тежката си метална тояга, а освен това е около три пъти по-лека 
от теб и почти два пъти по-бърза! 


Правиш неуверена танцова стъпка назад, като се опитваш да следиш с 
мътния си поглед блестящата пеперуда, която описва оръжието й, и 
момичето се изкикотва звънливо, преди да сложи край на схватката с 
един троен удар последователно в слабините, челото и стомаха ти. 
Опасно нещо са жените, ще знаеш. 
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Рязко замахваш с веригата си и оръжието се усуква около врата на 
Хорацио. За миг просто плувате в безтегловността като два космически 
спътника, преди да предприемеш нещо. 

Ако предпочиташ да го доближиш, за да му нанесеш юмручен удар, 
продължи на 49. 

Ако искаш да дръпнеш противника си към себе си, за да му 
приложиш задушаваща хватка, мини на 74. 

Ако завъртиш веригата си, за да го треснеш в някоя от стоманените 
паяжини, иди на 157. 
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Инстинктивно замахваш с веригата си към него и тежкото оръжие 
просвистява във въздуха на сантиметри от лицето му. Хамелеона, който 
се е приготвил за фронтална атака, е принуден да промени намеренията 
си и се стрелва встрани, като се разминава с оръжието ти. Преди да 
успееш да се извъртиш, той вече е прелетял покрай теб с още един къс 
замах към ребрата ти. 

Губиш 4 точки Живот. 

- Мъртъв си, черен хипар - констатира той без особено чувство. 

- Айде бе - успяваш да изръмжиш и отново размахваш веригата си, поне 
за фасон. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 52. 

Ако загубиш, мини на 112. 
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Вече се приготвяш да измъкнеш един от ножовете си без да спираш да 
крачиш към противника си, когато Кръстника рязко се завърта на пета, 
тежката верига около ръката му се развива със звън и те хапосва по 
главата с такава сила, че едва не изгубваш съзнание. 

Губиш 3 точки Живот. 

Политаш встрани и едрият ти противник се обръща към теб, като вдига 
ръка за втори удар. 

Ще метнеш един от ножовете си към него - на 11. 

Ще избегнеш удара му едновременно с рязка контраатака - на 122. 
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Късият ти нож не е особено подходящ за хвърляне, но ти пък си 
Червената чума. Острието се завърта няколко пъти и се забива в 
летящия към теб Хорацио, като остава да стърчи от рамото му. 
Благородникът продължава атаката си с безизразно лице, по което не се 
чете дори намек за болка. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Извиваш се към една от телените паяжини и се отгласкваш от нея, за да 
избегнеш атаката му. Гласът ти е откровено презрителен: 

- Ще ти източа кръвта, нещастнико! 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 80. 

Ако победиш, мини на 123. 
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- Не си особено оригинален - отговаряш ледено. - След известно време 
на хората в Европа така ще им писне от теб, че всичките ти богове няма 
да им помогнат. 

- Няма да живееш толкова дълго - казва Хамелеона и скача към теб, бърз 
като сянка. 

Атаката му успява да те изненада. Ноктите изсвистяват във въздуха и 
оставят диря в рамото и ръката ти, докато отчаяно отскачаш назад. 
Губиш 2 точки Живот. 

След две-три колебливи крачки успяваш да възстановиш равновесието 
си и с решителна физиономия изтегляш основния си нож. Наистина 
трябва да бъдеш по-внимателна. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 39.. 

Ако победиш, мини на 87. 
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С рязък пирует успяваш да нанесеш на Хорацио толкова силен удар, че 
той отхвърчава назад и се блъсва в една от с гените, разтърсвайки 
стоманената паяжина. Стрелваш се след него, преди да се е опомнил, и 
притисваш гърлото му с тоягата си, като се улавяш с крака за мрежата 
зад него. 

Задачата ти се оказва по-трудна, отколкото си очаквала, но н крайна 
сметка противникът ти изгубва съзнание. С треперещи от напрежение 
бедра се отгласкваш назад и се поздравяваш с победата си. 

Мини на 16. 
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Очевидно си забравила къде се намираш. Стейси Бул открива 
хвърлянето с ловък финт и в отчаяния си опит да го избегнеш ти 
изгубваш контрол върху глайдера. Дъската се измъква изпод краката ти и 
с крясък цопваш в басейна, като размахваш ръце и крака. Специалната 
течност вътре е с минимален коефициент на триене и се оказва 
изключително трудно да се задържиш на повърхността... а това далеч не 
е единственият проблем. 

- Сбогом, малката! - подхвърля студено Червената чума и се отправя към 
ръба на басейна без да бърза излишно. 

Когато зъбите на първия невидим хищник се забиват в крака ти, най- 
сетне разбираш какво има предвид. 


КРАЙ 
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Смаяно се оглеждаш: изведнъж си се намерил в аленочервена джунгла, 
каквато си виждал само по филмите. Исполински дървета се разклоняват 
във всички посоки около теб и по клоните им пълзят разни гадини. Над 
главата ти се чува цвърчене, сякаш някой души някакви особено 
бездарни в музикално отношение пойни птички. И е горещо, да му се не 
види! 

Избърсваш очилата си и пристъпваш няколко крачки напред. Пейзажът в 
периферното ти зрение се изменя твърде бързо, за да е истински. 
Намираш се във виртуална зала и вече се досещаш кой е измислил този 
идиотски дизайн. 

- Чери! - изръмжаваш. - Не можа ли да сложиш илюзия за прохлада бе, 
мътните те взели? 

Пред теб във въздуха изскача аленочервена тортичка с черешка на 
върха, която за миг морфира в дребно момиче на около шестнайсет 
години, облечено в червен анцуг. Пълните й устни се разтеглят в лукава 
усмивка: 

- Обичам жегата. 

- Ас какво ще се биеш? - любопитстваш, като потупваш навитата около 
дясната ти ръка верига. 

Чери ефектно протяга ръка и в нея от нищото се появява дълга около два 
метра тояга, която изглежда едновременно пластична и доста тежичка. 

- Аха - кимваш. 

Ако предпочиташ да нападнеш веднага с оръжието си, иди на 21. 

Ако засега не искаш да развиваш веригата си, можеш да се биеш с 
юмруци на 61. 


100 


Отпускаш ръка встрани и веригата ти се развива със звън. Противникът 
ти за миг поглежда ръцете си и от пръстите му изскачат присадени нокти, 
дълги по около десет сантиметра и наглед неприятно остри. 

- Готин номер - обаждаш се, като поемаш встрани покрай него и 
приготвяш веригата си за удар. - Като някакво писенце, а? 

Хамелеона изревава и се нахвърля отгоре ти, замахнал за едновременен 
удар с двете ръце. 

Ако искаш да го посрещнеш във въздуха с веригата си, мини на 33. 
Можеш и да опиташ да го сграбчиш в полет и да го преметнеш над 
главата си - на 65. 

Ако предпочиташ да се отдръпнеш и да го. удариш в мига, в който се 
приземи, иди на 107. 
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Завърташ се и замахваш с тоягата си към Стейси без особена надежда, 
че ще я улучиш. Тя рязко отскача назад с маневра, която надали би 
успяла да повториш, и разперва ръце. В тях от нищото са се появили два 
тънки като игли дълги ножа. 

- Знаех си, че в теб се крие нещо повече - изкикотваш се. 

- Нямаш си представа - уверява те Стейси и отново се плъзва към теб. 
Приведена назад, изведнъж откриваш, че тя влиза в обсега на тоягата ти. 
Ако се завъртиш заедно с цялата дъска, ударът ти ще бъде едно добро 
начало на схватката. 

Ще изпълниш рискования си план - на 44. 

Ще се въздържиш от атака и ще изчакаш тя да те доближи още, за да 
я нападнеш с късия край на тоягата - на 59. 

Ще нанесеш пронизващ удар без да завърташ глайдера - на 145. 
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Липсата на опора сериозно намалява бойните ти възможности, а дългото 
ти оръжие по-скоро ти пречи при маневрите сред стоманените паяжини 
на „Арахна". След минута Хорацио успява да те притисне към една от 
стените и да изтръгне тоягата от ръцете ти, с което схватката на практика 
приключва. 

Силата ти изобщо не може да се мери със стоманените му ръце и той 
отнема живота ти с хладна безмилостност. 
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Завърташ се около вертикално поставената тояга и нанасяш кръгов 
ритник с двата крака едновременно, който отхвърля Хамелеона на пода. 
Ноктите му издрънчават по бялата материя, когато той се опитва да 
стане отново. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

- Айде де! - подканяш го. - Неудобно ми е да те бия, докато си паднал. 
Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако загубиш, мини на 60. 

Ако победиш, мини на 89. 
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- Ей, Кръстник! - подвикваш весело и се изкикотваш, когато той стреснато 
обръща глава. - Тук долу бе, вакса! 

Едрият ти противник се ухилва на свой ред... после скача като огромна 
черна пантера право към теб и ти инстинктивно вдигаш тоягата отвесно 
пред себе си. 

Това не ти помага особено. Кръстника е развил тежката верига около 
дясната си ръка още във въздуха и замахва към теб в мига, в който 
подметките му докосват пода. Не успяваш да блокираш изненадващия 
удар и тежкият край на веригата те отхвърля встрани като кукла, като те 
принуждава да изпълниш едно циганско колело. 

Губиш 2 точки Живот. 

- Здрасти, черешке! - казва с гърлен глас Кръстника. - Какво ще кажеш да 
си направим един плодов пай? 

- Само ако сложим и шоколад - успяваш да се усмихнеш чаровно и се 
приготвяш за контраатака. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 47. 

Ако загубиш, мини на 73. 
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Правилно решаваш, че можеш да си позволиш такава маневра. Центърът 
на тежестта ти е ниско и положението на тоягата ти е изключително 
удобно за атаката. 

Вдигаш носа на дъската и се стрелваш напред, като здраво стисваш 
тоягата си. Върхът й се забива в гърдите на Стейси и тя с отчаян вик 
изхвърча от глайдера си и се пльосва в синия флуид на „Закуска за 
шампиони". 

Предпазливо се изправяш и подкарваш собствения си глайдер към брега. 
Стейси всъщност ти се видя симпатична, така че ти остава само да се 
надяваш, че ще успее да изплува от басейна, преди да я докопат 
собствените й мутанти-любимци. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 62. 
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Решаваш да не си губиш времето в тактически съображения, изреваваш 
като бизон и се нахвърляш върху малката Чери... като, естествено, се 
нацепваш точно по средата на перфектно изпълнения размах с тоягата, 
прицелен в главата ти. 

Губиш 2 точки Живот. 

Изсумтяваш, тръсваш глава и скачаш на крака, като оправяш очилата си. 
И по-силно са те удряли, дори на майтап. 

- Така те искам, бейби - отпускаш ръка и веригата ти се развива със 
заплашителен звън. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 116. 

Ако загубиш, мини на 48. 
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Едва успяваш да изпълниш замисъла си. Бърз като змия, Хамелеона 
променя посоката на скока си в мига, в който докосва пода, но веригата 
ти все пак успява да го намери с един не особено сериозен удар в крака. 
Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Хамелеона понечва отново да се хвърли срещу теб, но размисля и 
отстъпва назад, като размахва ноктите си и те гледа с нескрита омраза. 
Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 52. 

Ако загубиш, мини на 112. 
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Без да бързаш пристъпваш към обезоръжения си противник и приклякаш 
до него. Кръстника те поглежда, готов да събере всичките си сили за 
отчаяно отстъпление, а ти широко му се усмихваш. Ръката ти неусетно се 
плъзва към ръба на десния ти ботуш. 

Негърът колебливо отвръща на усмивката ти и ти рязко се изправяш, 
като замахваш отдолу нагоре с късия широк нож, озовал се в ръката ти. 
Острието се забива под брадичката му и противникът ти рухва мъртъв в 
тинята на собствената си арена. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 139. 
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Отначало си мислиш, че някой е объркал вратите - вместо в луксозната 
арена, която очакваше, се озоваваш в тесен вонящ тунел, подобен на 
онези от подземната Европа. С отвращение ритваш един плъх встрани и 
зашляпваш напред, като ругаеш под носа си. Новите ти ботуши скоро 


потъват до глезените в неприятна тиня с неизвестен произход, от което 
хич не ти става весело. 

- Коя проклета свиня иска да се бие тук? - изръмжаваш. 

Вместо отговор някъде пред теб се разнася силна ритмична 

музика и ти ускоряваш крачка. След няколко метра се озоваваш в по- 
просторна, но не и по-чиста зала, мътно осветена от няколко допотопни 
прожектора. По средата на залата се гърчи една двуметрова чернилка, 
облечена в бял анцуг и черен потник, с киберочила на избръснатата си 
тиква. 

Когато те забелязва, той те посочва с пръст и широко се усмихва, а в 
устата му проблясва златен зъб: 

- Стейси Бул! Ела да танцуваме! 

- Ще дойда да ти прережа гърлото, кубе такова! - отвръщаш хладно и 
закрачваш напред към него. 

Ако спреш на известно разстояние и го предизвикаш да нападне 
пръв, отиваш на 36. 

Ако възнамеряваш да го доближиш максимално, за да използваш 
изненадваща атака, мини на 94. 
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Без да губиш самообладание, завърташ острието на ножа си нагоре и 
встрани. Върхът, спиран дотогава от въглестоманеното ребро на 
противника ти, рязко хлътва навътре и достига сърцето му. 

Оттласкваш се от Хорацио в последния възможен момент и той се 
блъсва в една от металните паяжини, като разплисква кръвта си наоколо. 
Заслужаваш забележка от рода на „Ама ха!" 

Запиши си един „Иппон" и мини на 132. 
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Свиваш презрително устни и не помръдваш от мястото си. Миг по-късно 
едно от парчетата те блъсва право в челото и те поваля на пода, а 
няколко други удара те убеждават напълно, че сравнението с тухла е 
съвсем адекватно. 

Губиш 3 точки Живот. 

Леко замаяна, проследяваш как пред очите ти се появява тъмно петно, 
което бързо се удължава до размерите на човешки ръст. Какво ще 
предприемеш? 

Ще се отдръпнеш на безопасно разстояние от петното - на 27. 

Ще се опиташ да пронижеш петното с някой от ножовете си - на 55. 
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След като отбягва няколко от ударите ти, Хамелеона рисковано се 
стрелва напред, минава под свистящата ти верига и замахва два пъти с 
двете си ръце. Първият удар отваря бразда в гърдите ти, като досъсипва 
скъпия ти потник, а вторият разпаря гърлото ти открай докрай и те 
лишава от възможността да се ядосваш за потника си. 

Хамелеона неслучайно е най-известният убиец в Европа. 


КРАЙ 
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Стреснато извръщаш глава, когато на няколко метра от теб във въздуха 
се появява тъмно петно. За няколко секунди то пораства до размерите на 
човешка фигура и Хамелеона делово пристъпва в залата, като вдига 
ръцете си пред покритото си с лицева маска лице и показва ноктите си. 
Отскачаш назад и замахваш с тоягата си, за да спреш устремната му 
атака: 

- Леко бе, миличък! Веднага ли искаш да започнем? 

- Ще ти попилея чарковете! - процежда той през зъби. 

Изкикотваш се и се завърташ встрани в циганско колело, за 

да излезеш от линията на атаката му. С неприятна бързина той отново се 
извръща към теб и се приготвя да нанесе първия удар. 

Ако искаш да се отдръпнеш на безопасно разстояние, за да 
използваш предимството на по-дългото си оръжие, мини на З. 

Ако предпочиташ да го изненадаш, като останеш на мястото си и го 
посрещнеш с ритник, иди на 58. 
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Стиснала тоягата си, внимателно оглеждаш помещението от край до 
край, но от противника ти няма и следа. Разсеяно ритваш някакъв по- 
нахален плъх встрани и прехапваш устни. 

Ако искаш да поемеш покрай стената, за да провериш тунелите един 
по един, мини на 19. 

Ако предпочиташ да влезеш към центъра на арената, иди на 84. 
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Приготвяш се да направиш няколко завойчета, когато в ръцете на Стейси 
изведнъж проблясва нещо и към теб се устремява едно тънко като игла 
острие, което тя е измъкнала от косата си. Преди да успееш да реагираш, 
ножът се забива в рамото ти и ти извикваш от внезапната болка. 

Губиш 3 точки Живот. 

Стиснала зъби, поглеждаш към Стейси и с ужас откриваш, че тя посяга 
към косата си с другата си ръка. Още един нож за хвърляне! 


Ако се опиташ да го отбиеш във въздуха с тоягата си, минаваш на 
18. Ако направиш опит да го избегнеш с рязка маневра, иди на 98. 
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Колкото и да подскача напред-назад из виртуалната си джунгла, Чери 
накрая ти пада в ръчичките. Казано малко по- професионално, успяваш 
да пресечеш една от атаките й с веригата си толкова добре, че оръжието 
се увива около нея и блокира ръцете й. 

Дребното момиче за миг се превръща в нещо като розов вихър, който се 
мята в хватката на веригата, но ти не се хващаш на компютьрджийскя 
номер. Прасваш със свободната си ръка вихъра там, където би трябвало 
да се пада главата й, и Чери отново се появава пред очите ти, клюмнала 
встрани и с няколко зъба по-малко. Развиваш веригата си и дребното й 
тяло тупва в алената трева на арената. 

Схватката е спечелена. 

Мини на 147. 


117 


Продължаваш да душиш противника си, докато се носите към стената и 
най-сетне се блъсвате в нея. После разсеяно преместваш поглед към 
стоманената паяжина, на която си се облегнал, и едва не изпищяваш от 
ужас: по нишките гъмжи от десетки огромни космати паяци! 

Забравил за противника си, отскачаш встрани и започваш с ругатни да 
оглеждаш дрехите си, за да провериш дали някоя от гадините не се е 
покатерила върху теб. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

- Не обичате ли арахниди, господине? - осведомява се с осезаемо по- 
дрезгав глас Хорацио след около минута. - Според мен това са 
съвършени създания. Когато умра, бих искал да се преродя в едно от тях. 
- Ще ти помогна - изръмжаваш и завърташ веригата си. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 8. 

Ако загубиш, мини на 32. 
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Решаваш да се изхитриш и отново замахваш към него, без да губиш 
време в поглеждане назад. Случват се две неща едновременно. 

От една страна, тежката ти верига настига Хамелеона, преди да е успял 
да се изправи, и отново го събаря на пода. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 


От друга, едно парче с размерите на тухла, което кой знае как се е 
откъснало от стената, те прасва по тила със сила, която едва не те 
изпраща в безсъзнание. 

Когато зрението ти се прояснява, с неприятна изненада виждаш, че 
противникът ти се е съвзел и се готви за атака, а в очите му свети 
искрена омраза. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 52. 

Ако загубиш, мини на 112. 
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Това и правиш. Стейси надава обиден писък, но успява да се задържи 
върху дъската и отлита назад заедно с нея, като едва не изскача обратно 
на ръба на басейна. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

- Хайде, бейби! - извикваш нахално и гръмогласният ти смях отеква над 
водата. - Да танцуваме! 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 163. 

Ако загубиш, мини на 168. 
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- Мечти? - казваш подигравателно. - Сънища? Приготви се да срещнеш 
един от кошмарите си, детенце... 

Ефектът от думите ти е в значителна степен подкопан от следващите ти 
действия: да изпищиш и да започнеш да подскачаш насам-натам, като се 
опитваш да махнеш от рамото си тлъстия кървавочервен скорпион, който 
се е покачил там. В мига, в който най-сетне го докопваш, проклетата 
гадина се превръща в птичка и отлита към тавана с противно цвърчене. 
Вкиснато се обръщаш към Чери... и отнасяш един солиден удар с тояга в 
зъбите. 

Губиш 2 точки Живот. 

- Приготви се да срещнеш един от кошмарите си, детенце - повтаря 
ифиво дребната ти противничка, като имитира гласа ти, и отново 
развърта тоягата си. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 173. 

Ако загубиш, мини на 127. 
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СТЕЙСИ БУЛ СРЕЩУ ЧЕРИ УИЛСЪН 
Преминаваш по тесния метален коридор, който свързва двете арени, и 
достигаш до нова врата, която този път се отваря автоматично. Пред теб 
се открива нещо като неясна завеса, изтъкана от разфокусирани 
холограми, отвъд която не виждаш нищо. 
- Това не е особено честно - измърморваш, поемаш си дъх и прекрачваш 
през завесата, готова да измъкнеш някой от ножовете си. 
За миг възприятията ти дават заето, сетне примигваш и пред очите ти се 
разкрива аленочервена джунгла със странни дървета, по които (о, ужас!) 
пълзят стотици още  по-странни скорпионоподобни същества с 
внушителни размери. Над главата ти се дерат някакви пародии на птици, 
издържани в същото червено като дърветата и насекомите. 
- Поне цветът ми харесва - подхвърляш на себе си. 
- Радвам се, сладурче! 
Рязко се обръщаш по посока на жизнерадостния женски глас, но не 
виждаш никого. 
„Това не ми харесва", помисляш си и внезапно осъзнаваш къде се 
намираш. 
Мини на 165. 


122 


Неточната ти атака е обречена на неуспех. Хвърляш се напред, като 
измъкваш основния си нож изпод лявата мишница, 

и Кръстника хладнокръвно те посреща с веригата си. Тежкото оръжие се 
стоварва фронтално в лицето ти и те хвърля на пода, ослепена и 
обезумяла от болка. 

Без да се бави, огромният ти противник скача върху теб и те довършва. 


КРАЙ 
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Макар че е по-опитен в състоянието на безтегловност, Хорацио все пак 
се е надценил, като е излязъл срещу теб без никакво оръжие. Изтощаваш 
го с поредица точни удари в чувствителни точки и когато вниманието му 
отслабва, рязко атакуваш към гърлото и отнемаш живота му с 
последното си свободно острие. 

Мини на 132. 
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Привеждаш се и минаваш под удара му, като същевременно измъкваш 
ножа, прикрепен под лявата ти мишница. Острието продължава 
кръговото си движение нагоре и назад и когато отново се обръщаш към 
противника си, Кръстника е стиснал ръката си и лицето му е изкривено от 
болка. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

- Щеше да ми отрежеш ръката бе, кукличке! - изръмжава, когато се 
посъвзема. 

- И други работи ще ти отрежа - озъбваш се срещу него и размахваш 
ножа си, от който се разхвърчават капки кръв. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 152. 

Ако загубиш, мини на 130. 
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Изкрещяваш и се нахвърляш върху Хамелеона, като още във въздуха 
изтегляш бойния си нож изпод мишницата с дясната си ръка и един от 
късите ножове от ботуша с лявата. Двойната ти атака дава резултат и 
преди да успее да се отдръпне, противникът ти се сдобива с едно хубаво 
порязване надолу по диагонал от рамото му. По черния му шлифер 
потичат алени струйки кръв. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

- Ще ти разбия чарковете, гадна хипарка! - озъбва се Хамелеона. 

Не е особено оригинален, така че няма смисъл да си играеш на котка и 
мишка с него. Просто го убий. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 87. 

Ако загубиш, мини на 39. 
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Най-сетне дойде мигът, който си чакала толкова дълго. Предпазливо 
побутваш Хамелеона (който е забележително подла твар) и едва тогава 
протягаш върха на ножа си към прочутата му лицева маска. Ти ще си 
първият човек в Европа, който е виждал истинското му лице! 

В мига, в който започваш да повдигаш маската от лицето му, нещо се 
случва с Хамелеона и тялото му бързо започва да губи плътност. Преди 
да успееш да видиш какво има под нея, тялото му е напуснало „Бялата 
смърт", като те е оставило само с един окървавен шлифер и сребърен 
медальон във формата на ухилен череп. 

Изругаваш ожесточено и вдигаш глава. Белите стени на арената се 
разпадат на едри късове, докато виртуалната реалност се изключва от 
съзнанието ти, и след няколко мига откриваш, че се намираш в 


обикновена зала, аналогична на тази, в която се помещаваше 
„Черешовата джунгла". 

Тъпа история. Не ти остава нищо друго, освен да отвориш вратата, 
водеща към последната ти битка в този турнир. 

След като проведеш обичайната операция с чипа-ключ, мини на 278. 
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С поредица от силни удари в главата и раменете Чери преодолява 
съпротивата ти и ти рухваш на колене, като изпускаш ножа си. Събираш 
всичките си сили и едната ти извадена от ставата ръка запълзява към 
последния ти нож, скрит в левия ботуш... но тоягата се стоварва върху 
главата ти, преди да успееш да го достигнеш. 


КРАЙ 
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- Хич даже, гад такава - просъскваш, като измъкваш един от късите 
ножове от ботуша си. - И дори имам някои идеи за префасонирането й. 
Благородникът се усмихва хладно и се оттласква от стената, като се 
понася право към теб с разперени ръце. 

Измъкваш се от линията на атаката му, за да го нападнеш в гръб - на 
12. Посрещаш го с удар от упор - на 26. 

Хвърляш ножа си срещу него, преди да те е достигнал - на 95. 
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- Благодаря, Чери! - с привичен жест прокарваш ръка през косата си... 

И рязко запращаш тънкото острие право към нея. Ножът прави два 
оборота във въздуха, преминава над неумело вдигнатата й за защита 
тояга и се забива от дясната страна в плаващите й ребра. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Дребната ти противничка изфучава от болка и забива върха на тоягата си 
в земята, след което го използва за опора на едно смайващо задно 
салто, за да излезе на безопасна дистанция. 

Ще хвърлиш и другия си нож по нея, още докато е във въздуха - 
мини на 77. 

Ще я последваш незабавно, за да я атакуваш в мига, в който се 
приземи - на 169. 
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Битката с Кръстника се оказва по-трудна, отколкото си смятала в 
началото. Веригата му дава силно предимство от по- далечна дистанция, 


а едрият ти противник се оказва учудващо повратлив, когато се стигне до 
близък бой. 

Съсредоточена в избягването на един негов удар, непредпазливо 
отстъпваш твърде далеч назад и Кръстника замахва светкавично, като 
усуква оръжието си около шията ти. Изхъхряш и пускаш ножовете си, за 
да се вкопчиш във веригата, но в същия миг той рязко те дръпва към 
себе си и прекършва врата ти. 


КРАЙ 
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Това и правиш. Стейси надава обиден писък и пада обратно във водата. 
Лицето й е побледняло от изтощение и страх, а около нея във водата 
бързо се простира червено петно. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Ако ти се струва прекалено и този път да й дадеш възможност да се 
изправи както трябва, преди да я атакуваш, мини на 24. 

Ако изчакаш отново да опита да се покачи на дъската и я удариш 
отново, отиваш на 35. 
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Доплуваш до Хорацио, като предпазливо се хващаш за металните 
паяжини, и обръщаш носещия се във въздуха труп. На шията му се 
поклаща медальонът, който ти е необходим, за да продължиш. Протягаш 
ръка към него, но точно в този миг гравитацията се включва и двамата 
политате към пода. 

Приземяваш се меко и се претъркапяш встрани от тежкото тяло на 
бившия благородник. Кръвта, която до този момент се е носела във 
въздуха под формата на балони с различна големина, плисва по пода и 
ти с отвращение избърсваш капките от лицето си. 

Откъсваш ключа във формата на сребърен паяк от верижката на мъртвия 
си противник и се отправяш към вратата и следващата си битка. 
Определи силата на чипа и промени коефициентите си в съответствие с 
възможностите му. 

Обърни на 155. 
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Вдигаш очи и виждаш някакво конте с фрак и риза на цветчета, което 
виси точно под тавана с такава физиономия, сякаш си е у дома. На 
всичкото отгоре на едното му око има очило, за което не си особено 
сигурен как точно се нарича... 


- Позволете ми преди това да сваля монокъла си! - Хорацио внимателно 
прибира стъкълцето в джоба на жилетката си и примигва насреща ти. - 
Ще започваме ли? 

Напушва те смях, но решаваш да се държиш подобаващо: 

- Да! Разбира се, пич. Когато кажеш. 

Едва сега забелязваш, че Хорацио дори няма оръжие. Къде е тръгнал 
тоя, мътните го взели?! 

Ако решиш да го атакуваш пръв, мини на 92. 

Ако предпочиташ да го оставиш да нападне, иди на 170. 
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Поредният нож, който Стейси е измъкнала, отхвърчава със звън встрани 
и цопва в синята течност, изпълваща басейна. 

Използвайки инерцията си се завърташ още веднъж на пълен оборот и 
нанасяш втори удар на противничката си, този път право в главата. 
Червената чума не успява дори да извика - очите й се пребелват и тя се 
свлича от глайдера си. 

Всъщност ти стана доста симпатична, така че се надяваш банята да я 
свести и тя да успее да изплува от „Закуска за шампиони", преди да я 
докопат собствените й любимци- мутанти. 

Мини на 62. 
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След няколко секунди Хамелеона безмълвно се изстрелва към теб с 
протегнати ръце. Подготвена си за атаката му и хладнокръвно стоварваш 
тоягата си в тила на противника, като го просваш на белия под. 
Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Вече замахваш за довършващия удар, когато подът под Хамелеона рязко 
хлътва пред погледа ти и отново се затваря над него. Подъл виртуален 
ефект! Залата дава възможност на противника ти да се съвземе, а освен 
това срещу теб действа и предимството на изненадата. 

Ако искаш да се отдръпнеш към някоя стена, дебнейки във всички 
посоки, мини на 29. 

Ако смяташ, че е по-добре да останеш на мястото си, готова за удар, 
върви на 143. 
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Приклякваш до Хамелеона и предположението ти е потвърдено от 
присъствието на сребърната верижка на врата му. Сваляш ключа във 
форма на череп от нея и когато срещу теб се отваря врата, уверено го 
поставяш в ключалката. Битката продължава. 


Провери каква е силата на ключа и промени коефициентите си в 
съответствие с възможностите си. 
После се прехвърли на 70. 
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Без да изпускаш тоягата, замахваш със свободната си ръка - дясната - и 
допълнително утежненият ти от навитата над него верига пестник се 
стоварва върху Чери със сила, достатъчна да я изкара в безсъзнание. 
Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Ако я улучи където трябва. Дребната ти противничка, бърза като змия, е 
успяла да се усуче под ръцете ти и ударът ти попада в рамото й, като 
вероятно го изкълчва. Миг по-късно тя вече е на крака, без да обръща 
внимание на болката, и с едно рязко движение освобождава оръжието си 
от захвата ти. 

- Ей сега вече те почнах - успява да просъска. 

- Така те искам, бейби - отпускаш ръка и веригата ти се развива със 
заплашителен звън. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 116. 

Ако загубиш, мини на 48. 
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Обръщаш глава и с умерена изненада виждаш едно парче от стената, 
което се е откъснало и лети право към главата ти. Размерите и скоростта 
му изглеждат достатъчни да те приспят за толкова време, колкото е 
необходимо на Хамелеона да те нареже на пържоли. 

Ловко отскачаш встрани, като избягваш тази незавидна съдба, и отново 
замахваш към противника си, преди да е успял да се изправи. Вторият 
удар на тежката ти верига отново го просва на пода и за теб не остава 
нищо друго, освен да го довършиш с още няколко - ей така, за всеки 
случай. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 23. 
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Приклякваш до едрото окървавено тяло на противника си и любопитно 
оглеждаш сребърния медапьон, окачен на врата му: пробита монета от 
емисия, която никога не си виждала. След кратко колебание откъсваш 
монетата от верижката и вдигаш изненадано глава, защото в същия миг 
някъде пред теб се разнася металическо бумтене. 

Поемаш по посока на звука и след десетина метра по един тунел 
достигаш врата с особена ключалка. Отново оглеждаш монетата в ръката 
си и очите ти светват: това е ключът към следващата арена! 


Преди да продължиш, определи силата на чипа по начина, описан в 
правилата, и си запиши колко точки получаваш от него. 
Мини на 121. 
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ЧЕРИ УИЛСЪН СРЕЩУ ХАМЕЛЕОНА 


Веднага разпознаваш залата, в 
която си се озовала: това е 
„Бялата смърт", легендарната 
арена на Хамелеона. Мощно 
виртуално поле обхваща целия 
обем на залата и подчинява на 
създадената от него илюзия 
всеки, който > влезе вътре. 
Самата ти работиш по един 
такъв проект и можеш да 
оцениш невероятния талант на 
противника си. Това ще бъде 
опасна схватка. 

Внимателно оглеждаш арената: 
идеална сфера с диаметър около двадесет метра, издържана в 
безупречно бяло. Предпазливо пристъпваш навътре и босите ти крака 
отчитат, че материалът е студен и твърд като мрамор. „Поне 
гравитацията действа", казваш си успокоително. 

Мини на 113. 
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Приклякваш, сваляйки центъра на тежестта си близо до пода, и рязко се 
извърташ. Хамелеона не изпуска тоягата ти, както си 

се надявала, и с вик прелита над главата ти... но същевременно успява 
да прокара острите си като бръснач нокти по гърба ти, оставяйки 
неприятна рана. 

Губиш 4 точки Живот. 

Без да губи време, той скача на крака и те атакува отново. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 89. 

Ако загубиш, мини на 60. 
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Поредната рискована атака на Стейси те сварва неподготвена - 
противничката ти прави висок скок към теб, като прелита с глайдера си 


над вдигнатата ти тояга, и измъква във въздуха един от скритите в 
ботуша й ножове. Не успяваш да се предпазиш он свистящото острие и 
се свличаш в басейна с прерязано гърло, а около бликащата ти кръв 
мигновено се сбират десетки тъмни хищни силуети. 


КРАЙ 
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Предчувствието ти излиза правилно. Хладнокръвно вдигаш тоягата си и 
когато тялото на Хамелеона отново изплува над пода на мястото, където 
е хлътнало в него, нанасяш страшен удар в тила му, който го изпраща 
директно в някакво по-тъмно място. 

Стените на илюзията започват да трептят около теб като при 
електрически удар и за няколко мига „Бялата смърт" отстъпва място на 
най-обикновена зала с метални стени. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 136. 


144 


Още преди да достигнете стената, протягаш крак и се отблъсваш от нея, 
като се насочваш към средата на залата, свободна от паяжини. Хорацио 
продължава да се мята в ръцете ти, но не му остава нищо друго, освен 
постепенно да изгуби съзнание от липсата на мозъчно оросяване. 
Запиши си един „Иппон" и мини на 22. 
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Сменяш захвата на тоягата си и срещуположният й връх се устремява 
напред, като се забива под диафрагмата на Стейси. Жената изохква, но 
успява да запази равновесие и бързо се отдръпва с глайдера си, като се 
държи за стомаха и се опитва да си поеме въздух. 

- Като риба на сухо, а? - подхвърляш весело. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 134. 

Ако загубиш, мини на 142. 
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Едрият ти противник с пъшкане се надига на едно коляно и развива 
тежката верига около дясната си ръка. Улграскъпите му очила са паднали 
и ти се вторачваш в очите му, бели и стреснати на фона на черното лице, 
като прикриваш усмивката си. 

Кръстника си поема дълбоко дъх, като се приготвя да се изправи, и 
мускулите му се размърдват под презрамките на потника... после се 


надига и попада в центъра на атаката ти. Завърташ се напред с нахален 
пирует, тоягата ти изсвистява по снижаваща се спирала и се стоварва 
върху тила му с такава сила, че мигновено го събаря обратно на пода. 

- Оле! - казваш триумфално и щракваш с пръсти като истински тореадор. 
Запиши си един „Иппон" и мини на 90. 
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Оглеждаш се, но джунглата не се е променила особено - по дърветата 
пълзят многокраки гадини, в клоните пеят птицеподобни гущери, а врата 
не се вижда никъде. Решаваш да огледаш победената си противничка и 
едва след няколко секунди откриваш това, което търсиш, окачено на 
сребърна верижка около врата й: неголям медальон от лъскав метал във 
формата на череша. Когато го вземаш в ръка, червената джунгла около 
теб се разпада на едри парцали и изчезналата илюзия те оставя в една 
най-обикновена зала. Точно насреща ти има прикрита в стената врата 
със странна ключалка. 

Откъсваш медальона от шията на Чери и решително закрачваш към 
вратата. Имаш още доста работа. 

Преди да продължиш играта, определи силата на чипа и точките, които 
можеш да получиш от него. 

После мини на 158. 
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Напрягаш сили и блъсваш неочаквано тежкото (макар в условията на 
безтегловност по-подходящата дума да е „инерционно") тяло на 
противника, си назад. Хорацио умело се завърта в задно салто и 
използва случая, за да те изрита право в зъбите последователно с двата 
си крака, обути в лъскави ботуши. Отплаваш назад с чувствително 
подобрено мнение за фрашканите с пари благородници. 

Губиш 4 точки Живот. 

- Ще започваме ли, господине? - осведомява се Хорацио с не особено 
тънка ирония. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 8. 

Ако загубиш, мини на 32. 
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След няколко секунди, през които упорито не помръдваш от мястото си, 
Стейси изругава разочаровано и се хваща за глайдера си, за да се 
покачи отново върху него. 

- Все пак можеше и да мине! - изръмжава обидено. 

- Не ис мен, бейби - ухилваш се широко. 


Тя спира за миг опитите си да се качи на дъската и те поглежда с такава 
ярост, че се стресваш: 

- Не ме наричай така! 

Затваряш уста и повдигаш вежди. 

Ако искаш да използваш момента, за да се приближиш към нея (като 
междувременно се поупражняваш в управлението на тази пущина), 
иди на 14. 

Ако предпочиташ да изчакаш честно и тогава да я удариш, мини на 
119. 

Ако ти се струва добра идея да я шибнеш с веригата в момента, в 
който се покачи върху глайдера, върви на 131. 
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Обръщаш гръб на собствения си глайдер и се спускаш след Стейси, 
която цапа към дъската си на около метър и половина от теб. Идеята ти е 
да я сграбчиш за косата или нещо подобно, но така или иначе не се 
доближаваш до изпълнението й. 

Червената чума рязко се обръща в мига, в който я достигаш, и появилият 
се в ръката й нож оставя дълбок разрез през гърдите ти. Тя бързо 
продължава напред, без да се обръща, и се покачва на дъската си с 
цялата скорост, на която е способна. 

Веднага разбираш защо. С ужас проследяваш как около теб се 
разширява червено петно, а наоколо се събират тъмни бързи силуети. 
Оптичен ефект друг път. Дори няма да успееш да изкрещиш, преди 
мутантите на Стейси Бул да те разфасоват. 


КРАЙ 
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Капнал от умора и напрежение, най-сетне докарваш глайдера си до 
отсрещния бряг и стъпваш на твърда земя с облекчението на космонавт, 
прекарал цяла година в капсулата си. 

Намираш медальона на Стейси Бул на една от плочките: майсторски 
изпипана жълта роза на сребърна верижка. Въздъхваш с неясни чувства 
и се отправяш към вратата, която ще те отведе при последната ти битка 
за днес. 

Преди да продължиш, повтори познатата ти операция с чипа в 
медальона. Знам, че е излишно, но все пак ти напомням: използвай 
всичките си точки, защото вече няма смисъл да ги спестяваш. 

Мини на 333. 
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Битката с Кръстника се оказва по-лесна, отколкото си смятала в 
началото. Успяваш да избегнеш тромавата му верига и ножовете, които 
се появяват от неочаквани места в ръцете ти, нанасят няколко 
последователни поражения на едрия ти противник. 

След минута болката и загубата на кръв го изтощават, той измучава и 
рухва на мръсния под на собствената си арена. Остава ти само да го 
довършиш. 

Мини на 139. 
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Дори не си правиш труда да й отговориш, защото вече си се стрелнала 
към нея, измъквайки един от късите широки ножове от ботушите си. Чери 
реагира с цялата си бързина, но оръжието й е по-тромаво и когато се 
отдръпваш, си оставила една дълбока резка малко над лакътя на лявата 
й ръка. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

- Приготви се за малко кошмари, детенце! - просъскваш и измъкваш още 
един от ножовете си. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 173. 

Ако загубиш, мини на 127. 
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СТЕЙСИ БУЛ СРЕЩУ ХОРАЦИО Б. АНДРЕАС 

Поредната врата те извежда в една зала, която веднага разпознаваш: 
„Арахна", личната арена на Хорацио Б. 
Андреас, един от най-омразните ти хора в Европа. Освен че е фрашкан с 
пари, този отвратителен тип има ред противоестествени хобита, сред 
които са да чете книги и да се бие в условия на антигравитация. 
Изругаваш под носа си и оглеждаш „Арахна": просторна бяла зала с общо 
взето правоъгълна форма, сред която висят сложни метални 
конструкции, подобни на паяжини. С известно отвращение забелязваш, 
че по жиците действително пълзят множество тлъсти, космати паяци. 
- Писна ми вече - въздъхваш и изтръскваш една невидима прашинка от 
презрамката на бюстието си. - Където и да отида... 
Гравитацията рязко напуска залата, като не ти позволява да завършиш 
изречението си. Понасяш се към тавана, като се опитваш да възстановиш 
равновесие, и едва не се блъсваш в самия Хорацио, който търпеливо те 
очаква до една от паяжините. 
Мини на 78. 
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СТЕЙСИ БУЛ СРЕЩУ ХАМЕЛЕОНА 
Когато вратата в края на тунела се плъзва встрани, на устните ти изгрява 
неприятна усмивка. 
- Дръж се, Жабо - промърморваш на себе си. - Идвам. 
Внимателно пристъпваш в залата, като се оглеждаш във всички посоки. 
Човекът, когото мразиш най-много от всички мъже в Европа (ако изобщо 
е човек), е известен с коварните си прийоми в двубоите - а и ти самата 
неведнъж си се сблъсквала с него и си се разминавала на косъм със 
смъртта. 
„Бялата смърт", личната арена на Хамелеона, е виртуална зала, в която 
мощно психоформиращо поле променя възприятията на противниците му 
по такъв начин, че те виждат желаното от него. Това, в случая, е 
обикновена бяла зала с идеална сферична форма, в която Хамелеонът 
не се вижда никакъв. Сигурна си обаче, че положението няма да остане 
толкова идилично за дълго. 
- Покажи се, жабо тлъста! подвикваш неуверено, готова да измъкнеш 
някой от ножовете си. - Ела при кака Чума! 
Никакъв отговор. Положението започва да става изнервящо. 
Мини на 161. 
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Отдръпваш се още по-навьтре в сянката и се оглеждаш. Струва ти се 
малко вероятно едрият негър да е скочил > направо > върху 
вентилационната шахта, намираща се поне на осем метра над пода, така 
че трябва да има и друг път. 

Тъмният отвор в срещуположния й край привлича вниманието ти и ти 
хлътваш в първия тунел до теб. Когато достигаш до края му, тунелът 
завива под прав ъгъл нагоре - и те извежда точно там, където искаш. 

- Много сладка арена - прошепваш на себе си, когато на пръсти излизаш 
върху тръбата и очите ти се спират на широкия гръб на Кръстника. 
Засилваш се към него, като размахваш тоягата си, и той изненадано се 
обръща към теб. Върхът на оръжието се устремява към главата му... но 
Кръстника неслучайно е един от най-добрите бойци в Европа. Без да се 
колебае и частица от секундата, той се премята през ръба на тръбата и 
полита надолу, като се разминава на сантиметър с удара ти. 

Чуваш тежкото тупване на тялото му на пода на арената и незабавно го 
последваш, с доста по-добре изпълнено приземяване. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 47. 

Ако загубиш, мини на 73. 
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Това не се оказва толкова лесно, когато нямаш собствена опора. Когато 
най-сетне се добираш до една от паяжините и се улавяш със свободната 
си ръка, за да размахаш веригата, Хорацио почти се е освободил от 
оръжието и сблъсъкът му със стената излиза по-лек, отколкото си 
възнамерявал. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Благородникът отплува в свободното пространство, тръсва глава и вдига 
ръце пред лицето си в смешен гард. 

- А, ти се сети бе, мой човек! - констатираш. - Дай да се сбием по- 
сериозно, че ми писна! 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 8. 

Ако загубиш, мини на 32. 
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КРЪСТНИКА СРЕЩУ ХОРАЦИО Б. АНДРЕАС 
Преминаваш по тунела между двете арени, като се опитваш да не си 
представяш каква пропаст има от другата страна на металната стена, и 
пред теб се отваря нова плъзгаща врата. Този път веднага познаваш 
залата, в която си се озовал - „Арахна", идиотщината на фрашкания с 
пари Хорацио Б. Незнамкойси, която са давали дори по новините. 
- Сериозна работа, пич - казваш си. - Щом и той се е хванал на хорото... 
Оглеждаш арената: бели стени, сред които се простира сложна 
конструкция от метални нишки с различна дебелина, подобна на 
паяжина. 
- Надявам се, че няма и паяци - промърморваш на себе си. - Мразя ги 
тези гадинки... 
Преди да успееш да довършиш мнението си, някой изключва 
гравитацията и ти заплуваш към тавана като внезапно отвързан балон. 
- Втасахме я - промърморваш недоволно и развиваш веригата си, която 
заплува край ръката ти, вместо да увисне, както си му е редът. - И сега 
кво? 
- Ще си позволя да отговоря на въпроса ви, господине - обажда се някой 
над главата ти. - Следва дуел! 
Мини на 133. 
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КРЪСТНИКА СРЕЩУ СТЕЙСИ БУЛ 
- Абе, момчета, да вземете да ги поукрасите малко тези тунели - 
подхвърляш към една от камерите на тавана, под която минаваш. - Егати 
скуката. 
Камерата не ти отгововаря. Достигаш края на тунела и поредната врата 
се отваря пред теб. 
- Това е нещо - кимваш доволно. - На това му викам аз арена. 
Прекрачваш прага и вратата безшумно се затваря зад гърба ти. Намираш 
се на ръба на просторен басейн с неправилна форма, пълен с някаква 
течност, която е толкова синя и искряща, че е невъзможно да е вода. 
Докато гледаш в нея, няколко тъмни силуета бързо се стрелват и 
изчезват от погледа ти - толкова неуловими, че не знаеш дали не са 
просто някакъв оптичен ефект. 
- Ехо! - подвикваш. - Има ли някой тук? 
- Има я, боклук такъв! Дори има с един повече. 
Отправяш поглед към отсрещната страна на басейна и неволно 
подсвирваш. Там е не друг, а Червената чума, облечена предизвикателно 
както винаги и небрежно хванала в ръка воден глайдер. 
Привет, 
Чума! 
извикваш. Радвам се да те видя отново! 
- Хубаво ме огледай, мъжка шовинистична свиня! - казва Стейси с 
неприкрито отвращение. - Ще ти е за последен път. 
Преди да измислиш какво да кажеш, тя се затичва напред и ловко скача в 
басейна, като стъпва на дъската си. Глайдерът се стрелва напред и 
противничката ти рязко го спира по средата на басейна. 
„И тая е без оръжие", минава през ума ти. „Не са особено оригинални, а, 
пич?" 
Мини на 34. 
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Светкавично измъкваш един от късите широки ножове от ботуша си и 
вдигаш двете кръстосани остриета пред лицето си в мига, в който тоягата 
се стоварва върху теб. Тежкото оръжие изкарва искри при сблъсъка си с 
метала и ти напрягаш мускули, за да го удържиш... 

В последвалото неустойчиво равновесие, в което взаимно се дебнете за 
някаква грешка, Чери внезапно се усмихва широко и ти усещаш остра 
болка в крака си. Рискуваш да сведеш поглед за миг и виждаш един от 
едрите й морфоскорпиони, който е забил жилото си в плътта ти. Миг по- 
късно пред очите ти притъмнява и ти рухваш в алената трева на 
виртуалната джунгла. 


КРАЙ 
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Отново се оглеждаш, но залата е толкова еднаква във всичките си части, 
че изобщо не можеш да прецениш откъде би могъл да се покаже гадният 
ти противник. Решаваш все пак да измъкнеш ножа си, за да бъдеш 
готова, и острието ярко проблясва в обилната светлина, която залива 
залата от невидими източници. 

Някакво раздвижване привлича вниманието ти и когато обръщаш глава, 
със странна обективност отчиташ, че един сектор от стената с размерите 
на тухла четворка се е откъснал и лети право към главата ти с прилична 
скорост. Инстинктивно се привеждаш, за да избегнеш удара, и в 
следващия момент няколко парчета се откъсват едновременно и политат 
към теб от различни посоки. 

Ако се опиташ да избегнеш ударите с тях, минаваш на 38. 

Ако решиш, че това е някаква виртуална илюзия за отвличане на 
вниманието ти и спреш да им обръщаш внимание, иди на 111. 
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Вече знаеш какво търсиш. Приклякваш до > окървавения труп, 
предолявайки отвращението си, и откъсваш медальона на Чери от 
сребърната верижка около врата й. формата му, не > особено 
изненадвашо, е на черешка. 

Когато вдигаш глава, виртуалният пейзаж е напуснал залата и те е 
оставил в най-обикновено помещение с метални стени, в срещуположния 
край на което виждаш вратата към следващата арена. 

Изправяш се и токчетата ти затракват по пода, докато поемаш към 
поредния си противник. 

Определи възможностите на чипа и промени коефициентите на героя си 
в съответствие със събраните точки. 

Продължаваш на 154. 
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Успяваш да се задържиш върху собствената си дъска, като безмълвно 
посрещаш летящите към теб ножове и упорито нанасяш нови и нови 
удари на Стейси. Един от тях най-сетне попада в целта и тежката ти 
верига я събаря в басейна, където собствените й мутанти, подивели от 
вкуса на кръвта, довършват останалото. 

В интерес на истината, очите ти са здраво стиснати, но и звуците са ти 
достатъчни. 

Мини на 151. 
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Завърташ се, като измъкваш ножа изпод лявата си мишница, и острието 
просвистява във въздуха. Когато смаяно осъзнаваш, че пред теб няма 
никой, понечваш да се обърнеш... и в същия момент върху тила ти се 
стоварва нещо тежко и твърдо. 

Губиш 3 точки Живот. 

Запитваш и падаш на колене в алената трева, като се бориш да не 
изгубиш съзнание. Най-сетне виждаш противничката си, която се е 
появила от нищото и се хили насреща ти, подпряна на по-високата от нея 
стоманена тояга: дребничко слабо момиче с яркочервена коса с формата 
на глухарче и пълна липса на вкус за обличане. 

- Здрасти! - казва насмешливо тя, като вдига тоягата си и прави крачка 
към теб. - Добре дошла в света на сънищата! 

Очевидно е, че се кани да завърши схватката още с втория 

удар. Какво ще предприемеш? 

Ще се опиташ да блокираш удара, като измъкнеш още един от 
ножовете си - на 160. 

Ще се претърколиш встрани и ще атакуваш краката й - на 172. 
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- „Черешова джунгла", нали? - казваш на глас. - А, ти си БА764! 

- Можеш да ми викаш Чери - долита гласът от съвършено друго място. - 
Харесва ли ти? 

- Не особено - свиваш устни, не се сдържаш и добавяш, - но поне няма да 
се изцапа, когато ти източа кръвта. 

- Няма нужда да бъдеш груба - казва обидено гласът. - Пък нямаш и 
основания... 

Последният звук прелива в свистене, което те приближава откъм гърба. 
Приготвяш се за удар с крак - мини на 76. 

Измъкваш основния си нож - продължи на 164. 
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При нормални обстоятелства наистина си способна да направиш такова 
нещо... но не и сега, когато болката в глезена ти все още не е отшумяла. 
Кръстника ловко завърта веригата си, като сменя посоката на удара, и ти 
паникьосано се отдръпваш назад, размахвайки тоягата си. 

Тежкият край на веригата достига главата ти и ти отхвърчаваш назад, 
като изгубваш съзнание още преди да се блъснеш в стената. 


КРАЙ 
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В мига, в който най-сетне достигаш дъската и се преобръщаш върху нея, 
Стейси подло забива нож в гърба ти - в буквалния смисъл. 

Губиш 4 точки Живот. 

Изреваваш от болка, обръщаш глава и с омерзение виждаш как ръката й 
се появява друг нож, който е извадила неизвестно откъде. После 
свеждаш поглед и чувствата ти рязко се сменят, защото забелязваш как 
около червените петна от кръвта ти в лазурносинята течност се сбират 
тъмни силуети. Оптичен ефект друг път. 

- Кофти история - промърморваш на себе си и предпазливо се изправяш 
в цял ръст върху клатещата се дъска. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 163. 

Ако загубиш, мини на 168. 
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Червената чума е коварен и ловък боец - и въпреки че дрехите й не 
изглеждат достатъчни дори да я покрият както трябва, в тях се крият 
повече смъртоносни оръжия, отколкото можеш да повярваш. С няколко 
ловки маневри тя рязко скъсява дистанцията и използва неувереното ти 
управление, за да те атакува със сечащи удари. 

Когато най-сетне рухваш в басейна, мутантите й, подивели от вкуса на 
кръвта, свършват останалото. 


КРАЙ 
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Плъзваш се напред, като измъкваш основния си боен нож изпод лявата 
мишница, и замахваш нагоре в мига, в който Чери се приземява на 
пръсти в алената виртуална трева. Противничката ти изпищява от болка 
и запитва назад, като се подпира на тоягата си. Ръката ти е обляна в 
кръвта й. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

- Не ти остава много - отбелязваш хладно, след като разглеждаш раните 
Й. 

- На теб ти остава още по-малко - просъсква в отговор Чери и смело 
вдига тоягата си. 

Свиваш рамене и отново я атакуваш. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 173. 

Ако загубиш, мини на 127. 
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Докато си плаваш насам-натам из безтегловността, Хорацио не си губи 
времето. Благородникът протяга ръка назад, издърпва се към една от 
стоманените паяжини и се оттласква от нея с такава сила, че се 
изстрелва като снаряд към теб. 

Не успяваш да реагираш както трябва и рамото му се забива в стомаха 
ти, като временно те лишава от належащата необходимост да дишаш. 
Губиш 3 точки Живот. 

Ако искаш да блъснеш противника си назад, за да си поемеш дъх, 
мини на 148. Ако предпочиташ да запазиш близка дистанция, върви 
на 64. 
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Без да губиш време в размишления, скачаш напред и замахваш с все 
сила над главата си. Кръстника, който също се е усетил навреме, успява 
да се претьрколи назад и тоягата ти се стоварва върху рамото му вместо 
върху главата. Ясно чуваш изпукването на костта под стоманата в ръцете 
ти и с възхищение отскачаш назад, защото Кръстника дори не изпъшква 
от болка. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

- Хайде, ставай! - казваш великодушно. - Няма само аз да те млатя. 
Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 47. 

Ако загубиш, мини на 73. 
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Преобръщаш се, като замахваш към босите крака на противничката си, и 
естествено не постигаш кой знае какво. Чери ловко променя посоката на 
удара си, завърта се над острието на ножа ти в почти невъзможно предно 
салто и стоварва тежката си тояга върху теб, предизвиквайки неприятно 
изпукване в рамото ти. 

Губиш 4 точки Живот. 

Съскайки от болка, размахваш ножа си и тя се оттегля с неразгадаемо 
изражение. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 173. 

Ако загубиш, мини на 127. 
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Чери завърта тоягата си в едно опасно, но твърде бавно помитащо 
движение на височината на главата ти и ти не пропускаш този момент. 
Мълниеносно се снижаваш и завърташ в подсечка, насочвайки изпънатия 


си крак към нейните, и противничката ти тупва по гръб в алената 
виртуална трева. 

Още преди да е успяла да се надигне, скачаш върху нея и забиваш ножа 
си дълбоко в гърлото. 

- Край на играта - промърморваш и се изправяш. 

Мини на 162. 
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ХАМЕЛЕОНА СРЕЩУ СТЕЙСИ БУЛ 
Изваждаш преносимия си компютър и го поглеждаш. Няма грешка, това е 
мястото определено за играта. Някак си би предпочел друга арена, но... 
Отново поглеждаш нагоре, там където поддържан във въздуха от мощно 
антигравитационно поле виси арената. Трябва да признаеш, че дизайнът 
е близо до съвършен - пет купола с формата на сфери, оформяйки 
пентаграма, и още един, двойно по-голям между тях. Всяка от по-малките 
сфери е свързана с централната, а и със съседните куполи, с нещо като 
тунели. 
- Защо трябваше да има антигравитация?! - казваш нервно - Всичко 
друго, но не и това! 
Все пак нямаш избор, реномето ти е поставено на карта просто няма 
начин да не участваш. Приготвяш екипировката си. Няма по-добър начин 
да се влезе в подобна крепост от двайсетметрово въже с кука накрая. 
Поставяш куката в специално модифицираната си пушка и натискаш 
спусъка. За не повече от секунда куката се забира в повърхността на 
една от сферите. 
- И нека Олимп трепери пред моето пристигане. Започваш да се 
изкачваш по въжето. 
Веднъж достигнал самия купол за теб е детска игра да намериш вратата 
за влизане и да я отвориш. За твоя изненадг вътре те очаква прозрачен 
робот с хуманоидна форма. 
- Господин... - започва той, но ти бърза го прекъсваш. 
- Хамелеона. Просто Хамелеона. 
- Играта започва когато преминете зад тази врата - обясняил ти с жест. - 
Преди да започнете обаче, ще е необходимо да оставите всичките си 
огнестрелни оръжия при мен. Ще ви бъдат върнати в случай, че 
оцелеете. 
Подчиняваш се. Вратата пред теб се отваря и ти се озоваваш в добре 
осветен тунел. Щом достигаш вратата на другия му край, мощен взрив 
разтърсва всичко. 
- Една сфера по-малко - се прекръстваш и влизаш в първата арена. 
Мини на 196. 
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- Сега ще умреш! - казваш заплашително, готов за нов скок. 

- Не мисля така - изсмива ти се БЛ 764. 

Замисляш се какво ли има предвид, а когато клонът под крака ти се чупи, 
вече си наясно. 

Губиш 4 точки Живот. 

Доста гаден се оказва теренът й, казваш си на ум, докато се изправяш от 
земята. Ще се наложи да действаш по- професионално, ако искаш да 
победиш малката гад. 

- Не ти ли се играе вече с мен? - пита БА 764 на крачка от теб, облегнала 
се на тоягата си. - Тъкмо започнах да те харесвам. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 269. 

Ако загубиш, мини на 290. 
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Оставаш на мястото си, изчаквайки момента. Краката на робота минават 
на сантиметри от лицето тй. Без колебание лявата ти ръка се стрелва 
напред, забивайки ноктите си в прозрачния гръден кош. Пробили 
повърхността, ноктите спокойно навлизат навътре, сякаш минават през 
гума. 

Хвърли зарчето, за да разбереш колко точки Живот губи противникът ти. 
Ецва успяваш да измъкнеш ръката си, когато роботът те удря с две ръце 
в стомаха. Ударът му е толкова силен, че ти изкарва всичкия въздух и те 
залепя за стената. 

Хвърли зарчето, за да разбереш колко точки Живот губиш. 

Ако искаш отново да забиеш ноктите си в 666, във вече отворената 
„рана", мини на 270. 

Ако предпочиташ да го изриташ в корема, мини на 249. 


Вглеждаш се в безизразните очи на робота. 
- Е - казваш в очакване. - Къде ми е наградата, изчадие на 


Кибернетиката? 

- Добре - чува се електронен смях. - Ти спечели. 

- Не миедо шеги. 

- Не е шега. Никога не е имало награда. Вероятността някой да стигне до 
мен е да ме победи бе толкова малка, че не си заслужаваше да се 
споменава. Награда няма, както и заплаха. 

Свиваш ръцете си в юмруци. Значи всичко е било измама! Наградата, 
заплахата надвиснала над Европа... 


- Баве знаеше, че единствено с принципа на тоягата и моркова може да 
ви подмами тук. „Спечелете и най-съкровената ви мечта ще се сбъдне. В 
противен случай Европа ще спре да съществува." Гениално, нали. 
Поклащаш глава. Наистина гениално. Сега никой няма да разбере за 
случилото се, всичките тези битки с нищо няма да помогнат на 
репутацията ти. Единствено си изгуби времето! С бавни движения 
бъркаш в джоба си. 

- Ще се видим в ада! - поставяш малка, но изключително мощна граната 
на пода. 

- Разбира се - изсмива се 666. - По всяко време си добре дошъл. 

Без да губиш време изтичваш до люка в центъра на стаята. Откриваш 
ключовия механизъм и пъхваш медальона си с формата на череп в него. 
Както и предполагаше люкът започва да се отваря. Изчакваш секунда- 
две и скачаш вътре. Известно време се пързаляш в тъмния тунел, докато 
най-накрая се приземяваш в някаква въздушна кола, разположена под 
Арената. Даваш газ до дупка. 

- Ненужна загуба на време! - изръмжаваш, отдалечавайки се. 

Скоро оглушителен взрив разтърсва всичко. Отдъхваш си и 

приземяваш колата. Никога не си обичал антигравитационните джаджи. 
Мини на 191. 
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С плавен скок се изместваш от пътя на ножа. Оръжието профучава 
покрай теб и се отбива от вратата, а след това цопва в басейна. 

- Да му се не види проклетия късметлия! - чуваш вика на Бул. - Я да те 
видим как шса оправиш с това! 

Довършвайки изречението, Стейси пляска с ръце. От тавана на залата 
падат два едри триъгълни предмета. Единият се приземява точно до 
Стейси, докато другият на метър от теб в края на басейна. 

- Глайдери - разпознаваш предназначението ми. - Не съм карал от 
почивката си в Мароко. 

Скачаш на глайдера си. 

Ако искаш веднага да се понесеш към Стейси, мини на 220. 

Ако смяташ да направи едно кръгче за разгрявка, мини на 262 

Ако предпочиташ да останеш където си в очакване на Стейси, мини 
на 241. 
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Краката ти се отлепват от тръбата и ти успяваш да направиш предно 
салто точно преди веригата да те удари. Усещайки правилния момент, ти 
изпъваш краката си. Петите се забиват в раменете на Кръстника. 
Противникът ти губи 4 точки Живот. 


Обикновен човек веднага би се сгромолясал в несвяст, но не и този тук. 
Отблъскваш се от него с все сила и отново тупваш на тръбата върху 
веригата му. 

Ако искаш да използваш дезориентацията му и светкавично да го 
атакуваш, мини на 305. 

Ако смяташ, че би имал по-голям успех като издърпаш веригата му, 
мини на 284. 
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Сграбчваш Хорацио за крака с две ръце и го засилваш към най-близката 
паяжина. Благородникът се блъска в нея, но успява да отскочи по 
някакъв начин като си причинява сравнително леко нараняване. 
Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Проклинаш самоувереността си. Сега той може да си почине малко преди 
да продължи схватката. Остава ти утехата, че поне предимството вече не 
е на негова страна - ще се наложи да се съобразява с раните си, докато 
трае битката. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 204. 

Ако загубиш, мини на 228. 
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Приклякаш леко и с вик скачаш да посрещнеш атаката на 666. Докато 
прави безсмислените си пируети и въртели, ти безмилостно забиваш 
ножа в основата на главата му. 

Хвърли зарчето, за да разбереш колко точки Живот губи противникът ти. 
Роботът прави някакво объркано движение с надеждата да извърти 
тялото си отново в полукръг, но без успех. С хаотични движения 666 
размахва ръцете и краката си във въздуха и по някаква случайност те 
удря по главата. 

Хвърли зарчето, за да разбереш колко точки Живот губиш. 

И двамата се приземявате с трясък. 

Ако искаш веднага да скочиш на крака, мини на 244. 

Ако предпочиташ да отделиш няколко секунди за почивка, мини на 
265. 
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Атаките на противника ти са бързи и смъртоносни, наподобяващи тези на 
Хамелеона. Вече веднъж си се изправял срещу подобен противник и си 
наясно как точно да действаш. Без да обръщаш внимание на болката в 
тялото си, хващаш веригата с две ръце и започваш да я въртиш бясно 
наоколо. Продължаваш по същия начин, докато най-после веригата 


закача 666, събаряйки го на пода. Мигновено го сграбчваш с две ръце и 
го вдигаш над главата си. 

- Чао! - хвърляш го на пода. 

Сблъсъкът се оказва по-голям, отколкото тялото на робота може да 
понесе. Покрит с мрежа от пукнатини, той буквално се разпада на части. 
Мини на 224 
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- Какво хапна за закуска, Кръстник? - скачаш към него и го удряш в 
корема. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Негърът прави крачка назад, но лицето му е все още украсено от 
усмивка. Поглеждаш ръката си. Сякаш си ударил стена от бетон. До сега 
никой не е оцелявал от такъв удар. Явно за всяко нещо си има първи път. 
- Бира! - ти отговаря Кръстника със закъснение и замахва с веригата си. 
Отскачаш на безопасно разстояние и свиваш ръцете си в юмруци. 
Битката ще е тежка. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 322. 

Ако загубиш, мини на 344. 
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Изваждаш бяла копринена кърпа и си избърсваш ръцете. 

- В бъдеще се бий само с плъховете от твоите тунели - навеждаш се над 
тялото на Кръстника и, служейки си с кърпата, взимаш медальона от 
врата му - малка златна монета на сребърна верижка. 

Грижливо избърсваш придобивката, след което хвърляш кърпата в 
лицето на противника си. И без друго достатъчно е изцапана. 
Продължаваш пътя си по тунелите, които ти се струват направо 
лабиринт. Доста време се луташ като опитно свинче в лаборатория, 
докато най-после достигаш до изхода. 

Провери каква е силата на ключа и промени коефициентите си в 
съответствие с възможностите си. 

Мини на 206. 
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Оставаш неподвижен на мястото си. Глупаво би било да се впускаш в 
атака именно сега. Поне си стъпил на нещо стабилно. Едва помислил 
това, езерото загубва своята твърдост, погалвайки те в розовите си 
обятия. Инстинктивно извикваш. Губиш 4 точки Живот. 


Единствено частните ти уроците по виртуално плуване ти спасяват 
живота. Както ти бе казал учителят ти „за мозъка няма разлика и човек 
спокойно може да се удави без да се докосва до капчица вода." 

- Ку-ку! - изплезва ти се Чери. - Ще продължим ли? 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 287. 

Ако загубиш, мини на 308. 
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Въпреки многото коварности, ти скоро свикваш с терена. Битката протича 
при равно съотношение на силите - е, двамата добре си служите с 
глайдерите си. Засилки, атаки, блокове следват непрекъснато. Жалко, че 
няма някой от медиите да ви снима... 

- Я избягай от тва, бе! - ухилва се Стейси, приближавайки се централно с 
бясна скорост. 

- По-добре не - отдръпваш се стотна преди да се сблъска с теб. 

Изпъваш крака си напред, замислил нещо, и за твоя изненада то се 
получава. Препънала се в крака ти, Стейси изхвърча, подобно на тапа за 
шампанско, и се блъска във вратата за излизане... на около десет метра 
от теб. 

- Явно има истина в „Том и Джери" - плъзгаш се към изхода. 

Мини на 231. 
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- Благодаря ви Кронос, Кали, Шива! - започваш да изреждаш богове, 
докато под теб плъховете довършват Кръстника. - Фортуна бе на моя 
страна днес и дано продължава да е с мен в бъдеще! 

Сякаш в потвърждение на думите ти странен звук изпълва тунелите. 
Чули го, плъховете се разбягват, докато на пода не е останал нито един. 
Без да се бавиш нито миг скачаш до тялото на Кръстника и от останките 
изваждаш малък медальон с формата на монета, целия омазан в кръв. 
Със спокойна крачка се запътваш през тунелите, докато намираш 
вратата до следващата арена. 

Провери каква е силата на ключа и промени коефициентите си в 
съответствие с възможностите си. 

После се прехвърли на 208. 
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Ръцете ти сграбчват краката на Хамелеона за глезените, подобно на 
стоманени клещи. 

- А сега? - усмихваш се ликуващо. - Какво ще направиш сега, потомък на 
слуги, човек от простолюдието, измет на обществото? 


- Ето това... 
Ноктите му се забиват във врата ти, разкъсвайки го. За няколко секунди 
усещаш нетърпима болка, след което всичко изчезва. Хамелеона излезе 
победител. 


КРАЙ 
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Вглеждаш се в безизразните очи на робота. 

- Е - казваш в очакване. - Каква ми е наградата? 

- Никога не е имало награда. Вероятността някой да стигне до мен и да 
ме победи бе толкова малка, че не си заслужаваше да се споменава. 
Награда няма, както и заплаха. 

Хващаш главата на робота с две ръце. Палците се забиват в очите му. 

- Ти подиграваш ли се с мен??? 

- Баве знаеше, че единствено с принципа на тоягата и моркова може да 
ви подмами тук. „Спечелете и най-съкровената ви мечта ще се сбъдне. В 
противен случай Европа ще спре да съществува." Гениално, нали? 
Вдигаш робота и го хвърляш в отсрещната стена, а след това с бавни 
крачки се приближаваш до люка А центъра на стаята. Откриваш 
ключовия механизъм и пъхваш медальона си с формата на череп в него. 
Както и предполагаше люкът започва да се отваря. 

- Дан-н-н-но успееш да се измъкнеш преди арената да се самовзриви - 
чуваш гласа му преди да скочиш. 

Известно време се пързаляш в тъмен тунел, докато най- накрая се 
приземяваш в някаква въздушна кола, разположена под Арената. Даваш 
газ до дупка. Скоро оглушителен взрив затърсва всичко. 

- Добре, че поне лимузината ми е цяла - понасяш се към имението си. 
Мини на 227. 
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- Поздравления, Б. Андреас! - казва ти той. - Вие сте победителят на 
първи кръг. 

- Дар да... - махваш небрежно с ръка. - Сега ме отведи до 666? 

- Честно казано е истинско чудо, че не умря в някой от терените. Доста 
усилия положих да ги построя. Имай предвид, че са идентично копие. 

- Точно копие? Какво имаш предвид? 

- Още ли не си се сетил? „Елате да се изправите срещу 666. Битките ще 
са разделени в два кръга. В първи кръг трябва да отстраните останалите 
участници. Във втори кръг ще се изправите срещу 666. Ако успеете да 
оцелеете и там, ще ви се сбъдне най-съкровената мечта...". Ти искаше да 
се сдобиеш с някоя друга играчка, а? Всеки иска по нещо. Аз просто 
пуснах въдицата и всички вие клъвнахте. 


Очите ти се плъзгат по прозрачната повърхност на робота. Доста странен 
развой на нещата. 

- Ти си 666? - удряш по стената с юмрук. - Можех да те размажа още с 
пристигането си, без да си съсипвам дрехите! Погледни ги само!!! Само 
като си помисля, че някаква джаджа... 

- Изкуствен интелект - поправя те 666. - Едно от най-великите творения 
на Баве. Той ме създаде с една-единствена цел - да очистя Европа от 
вредни елементи. Трябва да признаеш, че доста добре се справих. 

Доста интересна информация. Значи компютърджиите стоят зад всичко 
това. Цялата тази игра е просто примамка, а ти и всички други се 
хванахте на въдицата. 

Мини на 212. 
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ЕПИЛОГ: ХАМЕЛЕОНА 


Влизаш в скривалището си и тръшкаш вратата. 
Какъв ден! Изгуби хиляди секунди и за какво? 
Някакъв си смотан дуел, за който никой дори няма 
да разбере! Е, може би си се отървал от един двама 
стари „приятели", но и това не е абсолютно 
сигурно... | Как можа негово благородие, Баве да... 

- Входящо съобщение - ти съобщава преносимият 
ти компютър. 

- На екрана - казваш заповедта още преди да си 
извадил машината от джоба на шлифера си. 
Вглеждаш се в екрана и едва не припадаш. 

- Изчети го - казваш на компютъра, сякаш да се 
убедиш, че очите ти не те лъжат. 

- Съобщение до Хамелеона - започва машината - от 
Негово Благородие Баве. Все още не, Хамелеоне. 

- Как? - изкрещяваш и забиваш ноктите си в стената. 
- Какво иска той от мен??? Всички жители на Европа ли трябва да избия, 
за да ме приеме отново в Омега?! 

Изведнъж екранът проблясва. Вглеждаш се в него. Пот избива по челото 
ти. Появило се е ново съобщение, състоящо се от две единствени думи... 
и те са: „Може би". 

Мини на Поздравления. 
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С умели движения изместваш центъра на тежестта си,така че глайдерът 
ти да направи плавен завой. 

- Вече хванах цаката на тая джаджа - казваш доволно и се устремяваш 
напред. 

Чумата също се обръща. 

- Я да те видим сега! - хвърля тя пет малки ножа по теб. 

Изсмиваш се, като избягваш всеки един от тях, като 

последния дори го улавяш във въздуха. 

- Така се прави - запращаш го по нея от две метра разстояние. Ножът се 
забива в лявото й рамо. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Чумата изкрещява от болка и леко забавя глайдера си. Сега 
преимуществото е на твоя страна. Без някакви колебания скачат от твоя 
на нейния глайдер, за да я довършиш. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 213. 

Ако загубиш, мини на 234. 
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- Не изглеждате изненадан - Хорацио с плавно движение се изтласква, 
спирайки по неясен за теб начин в центъра на залата. - Харесва ли ви 
„Арахна"? 

Ноктите ти изскачат, готови за схватката. Преимуществото е на страната 
на Хорацио, но изходът на битката далеч не е решен. Мозъкът ти започва 
да изчислява вероятностите. 

Ако смяташ директно да атакуваш противника си, мини на 235. 

Ако предпочиташ да изчакаш той да те атакува първи, мини на 256. 
Ако искаш да се отблъснеш от стената в посока пода на залата, мини 
на 277. 
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Изобщо нямаш никакво намерение да губиш времето си в приказки с 
парче бяло стъкло. Без колебание замахваш с веригата си. За момент 
666 не помръдва, сякаш не забелязал атаката ти. За съжаление още 
преди оръжието да го достигне, роботът прави невероятен скок във 
въздуха, извивайки тялото си на 180 градуса, а след това и задно салто. 
Ако искаш да скочиш по абсолютно същия начин, за да го объркаш, 
мини на 257. 

Ако смяташ, че е по-добре да захвърлиш веригата и да атакуваш с 
юмруци, мини на 236. 

Ако предпочиташ да скочиш настрани, мини на 215. 
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Сграбчваш оръжието си с две ръце и го понасяш към корема на робота. 
Краят му без проблем пробива твърдата прозрачна материя. 
Противникът ти губи 7 точки Живот. 

- Все още може да спрем - намигаш му. - Виж какъв сладур си, нужно ли е 
да се разделяме по такъв начин? 

Вместо отговор 666 замахва с ръка и удря пръчката ти. Чува се 
оглушителен пукот, при което биваш изтласкана назад. Поглеждаш 
оръжието и с ужас забелязваш, че е счупено наполовина. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 267. 

Ако загубиш, мини на 288. 
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Вратата безшумно се плъзга пред теб и ти влизаш. Странно място, 
помисляш си, озовал се в края на огромен басейн. Повърхността му е 
толкова гладка, че за момент можеш дори да го сбъркаш с ледено поле. 
На няколко крачки пред теб, на повърхността на виолетовата течност, 
забелязваш странен предмет с формата на триъгълен лист. Явно с 
помощта на това приспособление ще се наложи да достигнеш до 
отсрещния край на... 

- Пак ли ти, малка гад! - чуваш познат женски глас. 

Поглеждаш към отсрещната страна на басейна и забелязваш 

Червената Чума да скача на триъгълен глайдер. С бясна скорост 
глайдерът й се плъзга по виолетовата повърхност към теб. 

Ако искаш да последваш примера й, мини на 217. 

Ако искаш да изчакаш да се приближи преди да действаш мини на 
226. 
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Сменяш вида си с този на черна пантера и с рев скачаш към БА 764. 
Момичето не помръдва от мястото си. Само още миг и... Разкъсваща 
болка в областта на корема те кара да изгубиш концентрация. Всичко 
пред очите ти причернява. Когато зрението ти се оправя забелязваш, че 
си проснат на пода, а клекнала до теб е БА 764, с дълга пръчка в ръка. 

- Извинявай! - казва тихо тя. - Не мислех, че ще загрубео толкова... Може 
би ще се оправиш. 

Изпълнен с болка се опитваш да помръднеш коя да е част от тялото си... 
без успех. 

- До следващия път! - казваш заплашително. 

Всичко около теб отново изчезва. 


КРАЙ 
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Скачаш от земята, следвайки примера на робота. Тялото ти се извърта 
умело в полукръг. Вдигаш краката си нагоре, започвайки салтото, главата 
ти потъва във въздуха... Изведнъж усещаш силен ритник точно в кръста, 
при което се чува пукот. Болка обгръща цялото ти тяло, принуждавайки 
те да изгубиш съзнание. 666 се възползва от това и докато все още сте 
във въздуха извърта тялото си, отправяйки ритник в главата ти. Твърдата 
прозрачна материя без проблем разбива черепа ти, оплисквайки цялата 
стая в червено. 

Това бе последната ти битка. Силите ти бяха достатъчни да елиминираш 
конкурентите си, но не и творението на Баве. 


КРАЙ 
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Скачаш в басейна. За по-малко от секунда биваш погълнат от сивкавата 
течност, но за твое учудване краката ти не се допират в дъното. 
Единствено светкавичната ти реакция те спасява от удавяне. Завърташ 
се и здраво се хващаш за ръба на басейна. Изведнъж усещаш остра 
болка в цялата долна част на тялото си - нещо се опитва да те хапне за 
закуска. 

Губиш 3 точки Живот. 

- Сега ще те довърша! - чуваш Стейси на фона на някакъв странен шум. 
Ако искаш да се потопиш в басейна, преструвайки се на умрял, мини 
на 304. Ако предпочиташ да се изкачиш на сухо, Мини на 283. 
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Ловко правиш няколко крачки назад, за да избегнеш веригата. Краят й 
профучава на милиметри от лицето ти, твърде близо. Свиваш дясната си 
ръка в юмрук, недоволен от липсата ти на преценка и отново политаш 
напред. Движенията ти са прекалено бързи за негъра. В сравнение с теб 
той сякаш е на забавен кадър: Без капчица милост стоманените ти нокти 
раздират черния му потник, а след това се забиват дълбоко в 
диафрагмата му. 

- Кофти ли ти е, хипар? - питаш с насмешка. 

- Да! - изкрещява противника ти. - Но не за дълго!!! 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 326. Ако загубиш, мини на 347. 
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ХОРАЦИО Б. АНДРЕАС СРЕЩУ ХАМЕЛЕОНА 
- Стигнахме ли вече, Джошуа? - питаш нетърпеливо. 
- Почти, сър - идва отговорът. 
Въздишаш и се облягаш на тапицерията от бизонова кожа. Бе ти 
необходимо специално разрешение, за да построиш подобна лимузина, 
но си заслужава. Не повече от пет човека в цялата Слънчева система 
могат да се похвалят с нещо подобно. 
- Пристигнахме, сър. 
Веднага отваряш прозореца на лимузината си и поглеждаш навън. На не 
повече от петдесет метра забелязваш смайваща летяща конструкция - 
пет сферични купола, свързани помежду си с тунели, оформящи 
правилен правоъгълник. В средата има още един купол - двойно по-голям 
от останалите. 
- Добър дизайн - казваш замислено докато бялата ти лимузина се 
приближава до един от куполите. - С мощен антигравитационен 
двигател... Трябва и аз да си построя подобно нещо. 
- Разбира се, сър - шофьорът отваря врата, която потъва надолу, 
оформяйки пътека. 
- Не вярвам много да се бавя - казваш, стъпил на пътеката. - Измий 
колата и кажи в кухнята да приготвят любимата ми вечеря. 
- Разбира се, сър - вратата на лимузината отново се затваря. 
Без повече да се занимаваш с Джошуа влизаш в купола. 
Вратата се затваря зад гърба ти. 
- Хорацио Андреас? - посреща те прозрачен хуманоиден робот. 
- Хорацио Б. Андреас - поправяш го, изглеждайки го с леден поглед. 
- Оттук моля - той те повежда из голямата стая до врата в далечния й 
край. - Първата ви битка, господине. 
Кимваш и, оставяйки му някакъв бакшиш, влизаш. 
Мини на 222. 
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- Тва всеки го може - скачаш във въздуха, но още на извъртането губиш 
ориентация. 

Май не трябваше да прекаляваш с приказките. Двата крака на робота се 
стоварват върху раменете ти, отблъсквайки те надолу към пода на 
залата. 

Изпищяваш, приземявайки се по корем. От болката чак свят ти се завива. 
- Бракувана купчина пластмаса - успяваш единствено да изпъшкаш, 
свила се на кълбо. - Ще ми платиш за това... 

За жалост не може да става и дума за подобно нещо. Натоварен с 
мисията да се отърве от петте „вредни елемента" в Европа, 666 се 
приближава и ти чупи врата. Леко щракване отеква в залата, последвано 
от тишина... 


КРАЙ 
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Атаките на противника ти са бързи и смъртоносни, наподобяващи тези на 
Хамелеона. Вече веднъж си се изправял срещу подобен противник и си 
наясно как точно да действаш. Без да обръщаш внимание на болката в 
тялото си, хващаш веригата с две рьце и започваш да я въртиш бясно 
наоколо. 

Така и не успяваш да го улучиш дори веднъж. Лека полека мускулите ти 
започват да се уморяват. Тялото ти е неспособно да се опази от 
зачестяващите атаки. 

- Предавам се! - хвърляш веригата си на пода. 

- Мъдро решение... - приближава се 666 и без предупреждение забива 
ръката си в гърлото ти, от където ти изважда гръкляна. - Мисията 
изпълнена. 

Очевидно този твой противник се оказа прекалено силен за теб. Ти без 
проблеми се справи с враговете си от първи кръг, но всичките им 
уменията събрани в едно тяло е прекалено много... 


КРАЙ 
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За втори път ти се случва да се биеш в антигравитационна зала, но 
очевидно уменията ти си казват своето. Твърде убеден в 
превъзходството си Хорацио се заема да прави сложни салта и 
превъртания около теб, вместо да се бие. Изчакваш подходящия момент 
и със замах отрязваш ухото му. Побеснял от ярост и болка, противникът 
ти се стрелва към теб, решен да си отмъсти. Следва поредица от 
неуспешни и по-неуспешни атаки от негова страна, завършващи с 
разкъсването на врата му. 

Мини на 252. 
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- Държейки си по джентълменски ще ти позволя да ме атакуваш първи - 
скръстваш ръце на мястото си. - Дори и отрепка като теб, потомък на 
роби, би трябвало да... 

Отегчен от речта ти Кръстника завърта веригата си и замахва към теб. Не 
успяваш да реагираш навреме. Тежката стомана се удря в крака ти, 
карайки го да изтръпне за момент. 

Губиш 2 точки Живот. 

- Типично поведение на роб - изсъскваш. 

- Да! Е, с речи ли ще ме убиеш? 

Така да бъде, вдигаш юмруци, готов за бой. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 322. 

Ако загубиш, мини на 344. 
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ХОРАЦИО Б. АНДРЕАС СРЕЩУ ЧЕРИ УИАСЪН 
Вратата пред теб се отваря. Ярко слънце блясва в очите ти. Секунда-две 
си ослепен от ярката светлина, но скоро свикваш. Влизаш в арената 
предпазливо. 
- Напомня ми на курорта в Малта - казваш прехласнат от красотата на 
това място. 
Високи дървета се издигат сякаш до самото небе, целите покрити с 
яркосини листа. Точно посредата на тази джунгла, на няколко крачки 
направо, се простира малко розово езеро в тон с оранжевото небе. 
- Все пак има някои разлики - почесваш се зад ухото. Две неща са 
сигурни: първо - това е виртуална зала, второ - Чери Уилсън трябва да е 
някъде наблизо. 
- Къде сте, Чери? - започваш да се оглеждаш. 
- Тук съм, принце - чуваш смях от езерото. Приближаваш се и 
забелязваш прекрасен червен лебед да плува спокойно в розовата вода. 
- Впечатлен съм - покланяш се леко. Мини на 233. 
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Способностите и уменията на двама ви са приблизително еднакви. За 
твое нещастие познанията ви относно арената не са. На няколко пъти ти 
се случва да попаднеш в плитчина или да се сблъскаш в някой от 
незабележимите шипове. Бул се възползва от всяка твоя грешка, 
изпращайки ножове към теб. Първите няколко пъти успяваш да ги 
избегнеш, но идва момент, когато леденото острие пронизва 
диафрагмата ти. 

- А сега да те видим! - чуваш ликуващия вик на Стейси Бул преди да 
цопнеш в басейна, където любимците й те изхрускват за закуска. 


КРАЙ 
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ХАМЕЛЕОНА СРЕЩУ ЧЕРИ УИЛСЪН 

С леко щракване вратата зад теб се затваря, оставяйки те в полутъмна 
зала. Оглеждаш се нервно, тук нещо определено не ти харесва. За миг- 
два очите ти свикват с тъмнината и ти се заемаш да разгледаш 
обстановката. Залата, както и предполагаше, е всъщност холо-зала. 
Което е по-учудващо, илюзията, която създава тази определена зала е 
джунгла. Очертанията на дърветата ясно се виждат, осветени от лунна 
светлина. 

- В името на Медуза казващ тихо. - „Черешовата джунгла"! 

От достатъчно дълго си хакер, за да си в течение на повечето неща в 
кибер-пространството, и си напълно наясно за собственичката на тази 
арена - БА 764. От доста време малката хакерка мечтае да се приближи 


до твоето равнище. Според слуховете способностите й да морфира 
надвишават твоите, и същото може би се отнася за флората и фауната 
на арената. В никакъв случай не бива да я подценяваш. 

Мини на 229. 
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Понасяш се напред. Ръцете ти се увиват около тялото на противника ти. 

- Хванах ли ви? - запитваш, стискайки колкото се може повече. 

Първите няколко секунди Хамелеона се опитва да се измъкне от захвата 
ти, гърчейки се, но това не му се отдава. Половин минута по-късно 
изпада в безсъзнание. Доволен от резултата разтваряш ръцете си, 
позволявайки тялото му да се строполи на земята. 

- Ти си мой... - започваш. 

- Така ли, свиньо? - чуваш гласа на Сгейси Бул. 

Поглеждаш настрани и ахваш. Тя наистина е там, с нож в ръка. Без да 
губиш секунда замахваш към нея. Юмрукът ти минава през главата й, 
сякаш е от въздух. Проклета илюзия! 

Запиши си един „Иппон" и мини на 295. 
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Затичваш се към главата на Чери, но още на втората ти крача езерото 
изгубва твърдостта си и те поглъща. Лилава вода те обгръща отвсякъде. 
- Не! - размахваш ръце в опит да се спасиш. 

Пет минути по-късно всичко приключва. Поемаш си дълбоко дъх. 

- Оцелях - избърсваш потта от челото си. 

За нещастие медальонът ти не е. Явно Чери го е свалила от врата ти по 
време на „хприключението" в езерото. Сега вече си извън играта. 


КРАЙ 
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ЕПИЛОГ: ЧЕРИ УИЛСЪН / БА 764 

Прибираш се в бърлогата си, сияеща от радост, и моментално сядаш зад 
компютъра. Повече от час прекарваш из дебрите на > кибер- 
пространството, хвалейки се на познати и непознати. 

Повечето от противниците ти, които претръшка, бяха просто биячи и не 
представляваха интерес за кампютърджии, но Хамелеона.. Хората, 
които са се изправяли срещу него и са оцелели са единици, повечето от 
Компютърните Кланове. Със сегашния си успех надминаваш дори 
небезизвестната Ес Ес, наричана още Самата Смърт. Прекарваш час в 
кибер-пространството, когато на вратата се почуква. Изправяш се 


учудена. Кой ли може да е по това време. Хващаш пръчката си за всеки 
случай и отваряш вратата. 

- Добър вечер! - казва познат прозрачен робот. - Изпратен съм като 
подарък до вас. 

Вдигаш учудено вежди и взимаш малка пластмасова бележка, която 
роботът ти подава. 

- Свободен е - започваш да четеш на глас. - Тази вечер, както и всички 
останали до края на съществуването си. 

Примигваш. Бележката е подписана „Баве". 

- 666? - вглеждаш се недоверчиво в робота. 

Той не отговаря. Явно Баве, недоволен от неуспеха на мисията, е 
унищожил 666, превръщайки го в обикновен робот. Няма значение, и това 
е достатъчно да се изфукаш на всички. 

- Хайде на лайф! - усмихваш се и, сграбчила бележката в една ръка и 
хванала робота с другата, се понасяш по улиците на Европа. 

Мини на Поздравления. 
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- Почти се справи - казваш с леден тон, наблягайки на 
думата „почти". - Все пак аз останах цял. 

- О, простете, велики лорде! - подиграва ти се 
роботът. - Позволете ми да поправя тази малка 
грешка. 

Казвайки това 666 прави невероятен скок във 
въздуха, извивайки тялото си на 180 градуса, а след 
това и задно салто. 

Ако искаш да скочиш по абсолютно същия начин, 
за да го объркаш, мини на 282. 

Ако смяташ, че е по-добре да го посрещнеш с 
удар, мини на 261. 

Ако предпочиташ да скочиш направо нагоре и да 
го сграбчиш в смъртоносна прегръдка мини на 
240. 
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Разстоянието между теб и Червената Чума е най-силният й коз и веднъж 
скъсил го, везните се накланят в твоя полза. Макар и изпълнени с ярост, 
движенията на Бул са тромави и неефективни. За теб не представлява 
никаква трудност да ги избегнеш, нанасяйки убийствено точни удари в 
областта на врата. Раните на Чумата се увеличават с всяка измината 
атака, докато най-накрая, грохнала от изтощение, тя загубва равновесие 
и пада в басейна. 

Мини на 255. 


214 


Отблъскваш се от стената, устремявайки се директно към Хорацио. Доста 
си дезориентиран от липсата на гравитация, но ще трябва да 
преодолееш този твой вечен страх, ако искаш да спечелиш битката. 
Хорацио не изглежда особено впечатлен от действията ти. Макар и с 
многократно по-бавно движение снобът отскача от предишното си място, 
приземявайки се на тавана. Изкрещяваш от гняв и се опитваш да спреш 
да се въртиш. Преди да си успял Хорацио се приближава до теб със скок 
и те изритва с все сила в гърдите. 

Губиш 3 точки Живот. 

Ако искаш да се обърнеш докато си още във въздуха, премини на 
319. Ако смяташ да се хванеш за стоманената паяжина, към която 
летиш, мини на 298. 
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Интересен начин на атака, отбелязваш, проследявайки движенията на 
противника си. Скоростта на 666 е прекалено голяма, за да се справиш с 
него по обикновения начин. Отскачаш вляво, като същевременно 
изтегляш веригата си за нов удар. Роботът се приземява на крачка от 
теб. 

- Ще те счупя на две! - повторно замахваш с веригата си, този път 
улучвайки лявата ръка на 666. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Ако искаш да удариш робота с юмрук в главата, мини на 279. 

Ако предпочиташ да усучеш веригата си около врата му, мини на 
342. 
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Поставяш края на тоягата си на пода и скачаш. Оръжието ти се огъва и 
ти придава по-голяма инерция, с която се блъскаш в изправящия се 
робот. Краката ти се сблъскват с твърдата прозрачна материя, 
изтласквайки 666 назад. 

Противникът ти губи 3 точки живот. 

Приземяваш се леко и вдигаш пръчката си. 

- Ха-ха-ха-ха! - изсмиваш се. 

- Оставам си жив, оставам си жив - довършва хакерския поздрав 666 
докато се изправя. - А ти? 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 267. 

Ако загубиш, мини на 288. 
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Ловък скок те отнася на глайдера. Не си особено запознат с подобни 
джаджи, но решаваш да заложиш на познанията си в кибер- 
пространството. За момент се разклащаш леко, но бързо запазваш 
равновесие. В същото време Чумата е извадила отнякъде остро мачете. 

- Сега да те видим, гаден гущер!!! - изкрещява тя, смалила разстоянието 
помежду ви наполовина. 

Ако искаш да се наклониш напред, разчитайки това да накара 
глайдерът ти да се движи, мини на 289. 

Ако искаш да се наклониш назад, разчитайки това да накара 
глайдерът ти да се движи, мини на 247. 

Ако предпочиташ да останеш неподвижен до момента, когато Чумата 
се приближи, мини на 268. 
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- Правилно - понасяш се напред. 

Преди БА 764 да успее да реагира ноктите ти си проправят ? път през 
крехката й кожа до гръкляна. Момичето изпищява. С бързи движения 
риташ пръчката й, а след това я подкосяваш. Чува се силно тупване, 
което създава леко ехо в арената. 

- Нека Баве се смили над душата ти! - изваждаш гръкляна на БА 764 и го 
захвърляш настрана. - Сега никой извън Компютърните Кланове не ме 
превъзхожда в кибер-пространството, било то и в морфирането. 

Амин. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 311. 
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Баве е построил този андроид със способността да се самопоправя. Ще е 
доста трудно да се отървеш от него, служейки си със стандартната си 
техника на бой. С бързината на котка приклякаш. Десният ти крак описва 
дъга няколко сантиметра над пода, сблъсквайки се с левия глезен на 666. 
Болката от удара е почти нетърпима, но ти, стискащ зъби, довършваш 
движението си. Роботът полита назад, точно както го бе запланувал, и с 
трясък се озовава на земята. 

Противникът ти губи седем точки живот. 

- Не бързай да се радваш! - 666 скача отново на крака. - Това е едва 
началото. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 312. 

Ако загубиш, мини на 337. 
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Като професионалист, какъвто всъщност си, се плъзгаш към Стейси 
върху глайдера си. Сваляш монокъла си и го поставяш в джоба. 

- Сигурна ли си, че искаш да направиш това, цвете мое? - питаш със 
загрижен тон. 

- И още как! - приближава се тя на близка дистанция и замахва с двата си 
ножа от дясната ти страна. 

Светкавично клякаш на борда си, позволявайки на студените остриета да 
минат над главата ти, след което следва твоят отговор - силен удар в 
коляното. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

По някакво чудо Стейси успява да запази равновесие, но съдейки по 
виковете й доста я е заболяло. 

Ако искаш да се плъзнеш назад с глайдера си за нова атака, мини на 
325. Ако предпочиташ да завиеш и след това да я подгониш, мини на 
346. 
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Сграбчваш веригата с две ръце докато е още във въздуха и я дръпваш с 
все сила. Единственото, което следва е смехът на Кръстника. 

- Май не си много силно, а хлапе? Виж как се прави. 

Преди да се усетиш Кръстника те издърпва към него и те удря с глава. 
Губиш 2 точки Живот. 

За момент ти се струва, че главата ще ти се пръсне, но миг по-късно се 
окопитваш. 

- Е, хлапе? - продължава да се смее Кръстника, чувствайки се победител. 
- Това ти беше грешката, хипар! - изсъскваш ти и се изправяш готов за 
бой. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 326. 

Ако загубиш, мини на 347. 
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Озоваваш се в средно голяма зала, цялата боядисана в бяло. С интерес 
започваш да разглеждаш стените и с учудване забелязваш, че по тях не 
се забелязват никакви врати, дори тази от която ти влезе. 

- Интересно... - изваждаш бяла копринена кърпа от джоба си и започваш 
да си чистиш монокъла. 

Изведнъж подът на крачка от теб се пропуква. Гъста черна течност 
извира от пукнатината, образувайки локва. За няколко момента се чудиш 
какво ли може да е това, когато течността се издига нагоре, оформяйки 
познатата фигура на Хамелеона. Без дума или поздрав той замахва към 
теб с лявата си ръка, от която вече са изскочили стоманените му нокти. 


Ако искаш да блокираш удара му с дясната си ръка, мини на 243. 
Ако предпочиташ да отстъпиш крачка назад, мини на 264. 


223 


- Да видиш сега, че не трябва да се бъзикаш със Стейси! - забиваш двата 
си ножа в корема на робота. 

Противникът ти губи 7 точки Живот. 

Чува се силен пукот докато оръжията ти навлизат в тялото му чак до 
самата дръжка. 

- Е, как се чувстваш сега? - отстъпваш крачка назад и се ухилваш. 

- Честно каза, всичко ми е наред - 666 поглежда ножовете, стърчащи от 
корема му, а след това и теб. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 307. 

Ако загубиш, мини на 328. 
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- Кой победи? - питаш главата на 666. 

- Ти победи. 

- Да, аз победих! А сега искам наградата си - пълен контрол над 
подземния свят на Европа... аи не само там! 

- Никога не е имало награда. Вероятността някой да стигне до мен и да 
ме победи бе толкова малка, че не си заслужаваше да се споменава. 
Награда няма, както и заплаха. Баве знаеше, че единствено с принципа 
на тоягата и моркова може да ви подмами тук. „Спечелете и най- 
съкровената ви мечта ще се сбъдне. В противен случай Европа ще спре 
да съществува." Гениално, нали? 

Бавно се изправяш. 

- Гениално значи? 

С бавни крачки се приближаваш до люка в центъра на стаята. Откриваш 
ключовия механизъм и пъхваш медальона си с формата на монета в 
него. Както и предполагаше, люкът започва да се отваря. 

- И не забравяй, че имаш 40 секунди да се измъкнеш... преди взрива. 
Известно време се пързаляш в тъмния тунел, докато най- накрая се 
приземяваш в някаква въздушна кола, разположена под Арената. Даваш 
газ до дупка. Скоро оглушителен взрив разтърсва всичко. Отдъхваш си. 
Мини на 260. 
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- Акира-а-а! - извикваш силно, затичала се към робота държейки тоягата 
над главата си. 

666 те вижда и моментално скача на крака. Ръцете му се вдигат във 
въздуха, за да посрещнат удара ти. Усмихваш се леко и замахваш. Краят 
на пръчката се озовава в ръцете на противника ти. Пробваш да натиснеш 
по-здраво, но без успех. 

- Силата на Кръстника - казва 666 и вдига пръчката във въздуха заедно 
със самата теб. - Коварството на Чумата - пуска оръжието ти и скача 
нагоре. - Скоростта на Хамелеона - завършва той, впивайки прозрачните 
си пръсти във врата ти. 


КРАЙ 
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Приближаваш се до самия ръб на басейна без да сваляш очи от Чумата. 
Ноктите ти изскачат в очакване. Само още малко да се приближи и... 
Изведнъж нещо изскача от водата и те удря по главата. 

Губиш 3 точки Живот. 

- Какво, в името на Нептун, беше това? - стараеш се да запазиш 
равновесие. 

За жалост скоро явлението се повтаря и ти падаш в басейна. 

- Миличките риби на мама! - чуваш приближаващия се смях на Чумата. - 
Погрижете се за проклетата свиня! 

Ако искаш да се качиш на глайдера до теб, мини на 310. 

Ако предпочиташ да се покатериш обратно извън басейна, мини на 
331. 
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ЕПИЛОГ: ХОРАЦИО Б. АНДРЕАС 


- Вечерята ви е готова, сър - посреща те Джошуа. - 
Пържена пъстърва с гарнитура от... 

- По-късно - махваш с ръка. Твърде уморен си, за да 
мислиш за храна. Днешното развлечение определено бе 
добро, но можеше и да има някаква материална облага. 
Отпускаш се в креслото си. Стената отсреща ти светва. 

- Я да видим какво ново из Слънчевата система - 
съсредоточаваш се в новините. 

В стаята отново влиза Джошуа с чаша бърбън на сребърен 
поднос. Взимаш чашата и отпиваш малка глътка. 

- Според информатор, пожелал да остане анонимен, 
тайнственият създател на Компютърния Клан Омега, по- 


известен като Негово Благородие Баве, е създал ужасяващ вирус, 
наречен 666, способен да потопи в хаос цялото кибер-пространство. Наш 
кореспондент се обърна към доктор Филип Мейлстрьом, водещ експерт 
по вирусология. 

- Доктор Мейлстрьом, какво, е мнението ви за новоразработения вирус? 

- За сега няма никакви сведения да съществува подобен вирус. Но дори и 
да греша, едва ли има нещо, с което така нареченият „Негово 
Благородие" да ни изненада. Моят екип е пълен с експерти от..." 

Смеейки се изключваш екрана. Ако само този Мейлстрьом знаеше... 

- Джошуа! Донеси книгата ми. 

Мини на Поздравления. 
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С всяка следваща атака Хорацио е по-коварен и по-коварен. Отбиваш 
атаките му докато можеш, но след известно време идва момент, когато 
съвсем загубваш ориентация. Започваш да се чувстваш като малка муха 
попаднала в смъртоносна паяжина. 

- Както сам обичате да казвате „Фортуна е доста непостоянна" - изсмива 
се Хорацио преди да те хване с две ръце. 

- Прости ми Баве... - успяваш да кажеш преди гръбнакът ти да изпука. 
Славата ти приключи дотук, а главата ти получава централно място в 
трофейната колекцията на Хорацио. 


КРАЙ 
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Изведнъж силно ръмжене изпълва залата. Инстинктивно ноктите ти 
изскачат от пръстите на лявата ти ръка, готови да се впият в звяра. Не си 
сигурен дали ръмженето е просто за фон, но това е без значение. 
Неоправданият риск е само за хипари! 

- Не бъди толкова стегнат де! - чуваш познатия глас на БА 467 вляво от 
теб. Обръщащ се и с учудване забелязваш сияещ в червен папагал на 
клона на едно от дърветата. 

- Е? - папагалът си разперва крилата. - Ще се морфираш ли или така да 
танцуваме? 

Ако искаш да скочиш веднага към папагала, за да забиеш ноктите си 
в него, мини на 272. 

Ако смяташ, че е редно да изчакаш БА 764 да започне първа, мини 
на 251. 
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- Вземи - устремяваш крака си към главата на Хамелеона. - Аз черпя! 
Реакцията на противника ти е светкавична. Мигновено ударът ти е 
блокиран от ръцете му, в следствие на което той пострадва, но не 
толкова, колкото ако беше го улучил където трябва. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

- Мерси, хипар! - отскача той. - Опитвам се да ги откажа. Битката 
продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 253. 

Ако загубиш, мини на 274. 
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- Приключих с двама - навеждаш се над тялото на Стейси Бул. - Останаха 
ми още толкова. 

Ледена усмивка плъзва по лицето ти. Погалваш бузата на Стейси с 
опакото на ръката си, след което взимаш от врата й верижка, от която 
виси жълт медальон с формата на роза. 

- Розата на смъртта? - засмиваш се. - Добър избор. Изправяш се и го 
поставяш в ключовия механизъм на 

вратата. Не ти остава нищо друго, освен да продължиш нататък. 

Провери каква е силата на ключа и промени коефициентите си в 
съответствие с възможностите си. Мини на 254. 
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С усилие потискаш желанието си да изтичаш навътре в тунела. Не 
познаваш терена толкова добре, колкото противника си, и всеки 
необмислен ход би имал фатален край. 

- Защо не се покажеш, черен плъх? - извикваш в тунела. 

- Тук съм! - изненадващо изскача той от другия тунел. Веригата му със 
замах полита на педя от земята, устремена 

към краката ти. Правиш опит да я прескочиш, но твърде късно. Краят й те 
закача, в резултат на което се строполяваш на земята. 

Губиш 4 точки Живот. 

- Белите мъже не могат да скачат! - изсмива се Кръстника и издърпва 
веригата си за нова атака. 

Моментално скачаш на крака. Битката все още не е приключила. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 322. Ако загубиш, мини на 344. 
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Със смях лебедът променя формата си. Сега пред теб стои малка 
русалка. 


- Знаете ли, точно преди седмица четох подобна книга... - започваш - на 
истинска хартия. Краят беше доста трагичен. Така че, дайте ми 
медальона си и ще ви оставя да чакате принца си. 

За момент се сещаш за Хамелеона и едва сдържаш смеха си. Каква ли 
двойка биха били само? 

- Нека поне малко да си поиграем - със скок Чери се гмурка в езерото. 
Ако искаш да скочиш и ти, мини на 281. 

Ако предпочиташ да я изчакаш отново да се появи, мини на 259. 
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В продължение на няколко минути си разменяте удари, след което идва 
ред и на хладните оръжия - твоите стоманени нокти срещу ножовете на 
Чумата. Захилваш се, убеден в превъзходството си. В този момент обаче 
от басейна изхвърча генетично изменена риба и се блъска в гърба ти. За 
момент губиш равновесие, което се оказва достатъчно за Чумата да 
направи успешна атака. Оттук започва серията атаки, които в крайна 
сметка завършват с изтласкването ти в басейна. Там за по малко от 
половин минута намираш смъртта си, оглозган от рибите на Бул. 


КРАЙ 
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Без да губиш и секунда се стрелваш към противника си. Хорацио 
изглежда доста те е подценил и сега изненадата му е тотална. С неумели 
движения, хвърляйки монокъла си, противникът ти се опитва да се 
извърти дотолкова, че да избегна атаката, но без успех. Ноктите се 
забиват в бедрото му. Хорацио изкрещява и инстинктивно сгъва крака си. 
Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Ако искаш да го избуташ към някоя от паяжините, мини на 180. 

Ако предпочиташ да продължиш боя в близка дистанция мини на 
340. 
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Пускаш веригата си и моментално удряш главата на робота. 

Хвърли зарчето, за да разбереш колко точки живот губи противникът ти. 
Цялото му тяло се разтърсва от силата на удара ти, сякаш си го ударил с 
чук. Ухилваш се широко. Златните ти зъби блясват. 

- Слабичък си... - започваш, но кроше на 666 те накара да прекъснеш. 
Хвърли зарчето, за да разбереш колко точки Живот губиш. 


Поглеждаш на пода, където-лежи зъбът ти, изхвръкнал от удара. С 
бавни, сякаш сковани движения си сваляш очилата. 

- Това не трябваше да го правиш! 

Ако искаш веднага да изблъскаш 666 в най-близката стена, мини на 
300. Ако предпочиташ да се възползваш от намиращата се на крачка 
от теб верига, мини на 321. 
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Бавно се приближаваш към свилата се на кълбо Чери и протягаш ръка. 

- Е? - поглеждаш я остро в очакване. 

За момент момичето те зяпа неподвижно, след което изведнъж скача 
нагоре. Очаквал подобно действие от нейна страна, замахваш с дясната 
си ръка. Юмрукът ти улучва главата й, раздробявайки черепа на парчета. 
- Лош ход - надвесваш се над тялото на Чери. - Щях да те оставя за 
живееш. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 329. 
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Доста подло от страна на 666, помисляш си няколко минути след 
началото на схватката. Роботът се е заел да използва една след друга 
техниките на противниците ти от първи кръг. Ту трябва де се защитаваш 
от юмруците на Кръстника, ту от летящите скокове на Чери Уилсън, а 
понякога и от коварните удари във врата тип „Хамелеона". Ти обаче не 
губиш самообладание: щом веднъж си успял да се справиш, значи 
можеш и пак. Скоро следва и първата ти атака, след това втората и 
третата. Лека полека ти взимаш инициативата. 666 започва да отслабва, 
целият покрит с пукнатини, докато най-накрая пада с разбито от твой 
ритник коляно. 

Мини на 189. 
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ЕПИЛОГ: СТЕЙСИ БУЛ / ЧЕРВЕНАТА ЧУМА 


Нервно отваряш вратата на къщата си. Целият ти ден отиде на кино и за 
какво? Някакъв си откачен план на някакъв си нещастен дебил да ти 
развали кефа! Направо си бясна. 

- Разкарай се мухльо! - теглиш шут на котарака си, сега само той ти 
липсва. 

С бърза крачка се устремяваш към барчето, откъдето изваждаш бутилка 
уиски и отпиваш глътка. Това малко те успокоява. Отпиваш още малко и 


връщаш бутилката на мястото й. Сега ти е нужен душ и отново ще си във 
форма... пак нещо звънва. 

- Какво пък сега, мътните го взели! - приближаваш се до 
видеотелефона си. - Фламинго, птицо проклета, кво 
искаш, бе? 

- Ми... такова, Кръстника го няма... какво ще кажеш за 
една сделка... под масата? 

Усмихваш се. Империята на Кръстника вече е започнала 
да рухва. Сега е момент да увеличиш влиянието си в 
подземния свят. 

- Разпространи новината, фламинго - леко се усмихваш. - 
Всичко, което е било на Кръстника, вече е мое. Всички, 
които са имали взимане-даване с него, сега трябва да се 
обръщат към мен! 

- Ясно, шефке... 

Прекъсваш връзката. Явно все пак цялата тази игра не 
бе тотална загуба на време. 

Мини на Поздравления. 
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С леко закъснение скачаш във въздуха. Ръцете ти се разперват встрани, 
подобно на кондор. Това не е първият робот, срещу който се изправяш, 
почти е сигурно че няма и да е последният. Внимателно проследяваш 
движенията му - по-скоро демонстрация на сила, отколкото добре 
замислена атака. 

- Хванах ли те? - процеждаш през зъби.. 

Подобно на капан за вълци ръцете ти се затварят, заклещвайки го в 
стоманена прегръдка. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Ако искаш да му удариш глава още докато сте във въздуха, мини на 
330. 

Ако предпочиташ да изчакаш, докато се приземиш, и да го тръшнеш 
в земята, мини на 303. 


241 


Заставаш неподвижен като статуя в очакване на атаката. Действията ти 
видимо са объркали Стейси и, достигнала те, тя замахва по-бавно от 
обикновено. Толкова по-добре за теб. Блокираш удара й с лявата си 
ръка. Болката, която е почувствала Бул, трябва да е била значителна, 
тъй като затваря очи и изпуска ножа си в басейна. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

- Безсмислено е, цвете мое - скръстваш ръце. 

- Надявай се, шопар! - е „нежният" отговор. 


С бързо движение Стейси се отдалечава и изважда нов нож от левия си 
ботуш. Миг по-късно глайдерът й отново се е понесъл към теб. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 186. 

Ако загубиш, мини на 207. 


242 


С ритници изпращаш един-два от плъховете във въздуха, а след това 
сам скачаш нагоре. Движенията ти са ловки като всякога, но Кръстника те 
е очаквал. Веригата му се увива около левия ти крак, и преди да успееш 
да се освободиш напълно, негърът те издърпва към себе си, хванал 
веригата с две ръце. 

Губиш 4 точки Живот. 

Не се сдържаш и изкрещяваш от болка. Едва чувстваш целия си ляв крак, 
но това не бива да е причина да се откажеш! 

- Болката е само чувство - изсъскваш през зъби и се изправяш, готов да 
продължиш боя. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 326. 

Ако загубиш, мини на 347. 
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В отговор на атаката му понасяш дясната си ръка напред и точно 
навреме, за да блокираш удара му. 

- Виждам, че не сте се променил от последната ни среща, Хамелеоне - 
казваш сухо. 

- Но ти ще се промениш сега, хипар - отвръща ти той като отново се 
превръща в черна течност, която се разплисква на пода и изчезва. 
Замисляш се... това без съмнение е виртуална зала, така че Хамелеона 
може да прави каквито си поиска илюзии... 

Ако искаш да удариш въздуха пред теб, мини на 327. 

Ако предпочиташ да останеш на сегашното си място, готов за атака 
от която и да е страна, мини на 306. 

Ако решиш да отстъпиш внимателно назад и да прилепиш гърба си 
до стената, мини на 285. 
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Без да губиш време се изправяш на крака. Противникът ти прави същото, 
след което замахва да те удари в гърдите. Извиваш тялото си встрани, за 
да избегнеш удара му и на свой ред атакуваш, забивайки коляното си в 
666. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 


- Подъл ход - казва противникът ти, необезпокоен видимо - Жалко, че 
няма нужния ефект. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 307. 

Ако загубиш, мини на 328. 
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Дясната ти ръка, подобно на тази на 666, си устремява към врата на 
робота. Усещаш пръстите му около врата си, но твоите също се увиват 
около неговия. Всичко е въпрос на издръжливост -ти или той. Пот избива 
по челото ти, докато напрягаш всичките мускули в ръката си. Следва лек 
пукот... и още един. 

Едновременно и двамата се строполявате на земята. Няколко мига по- 
късно главата на робота се търкулва на земята, отделяйки се от счупения 
врат. 

- Мисията е изпълнена... - казва той преди да спре да функционира. 


КРАЙ 
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Завърташ тоягата два пъти над главата си, след което падаш на колене 
изненадващо. Тоягата ти се устремява ниско към прозрачните крака на 
робота. Затваряш очи. Чува се силен пукот... след това втори подобен, а 
по-късно и трясък. Когато отново поглеждаш към 666, той вече 
представлява пълзяща прозрачна купчина. 
Запиши си един „Иппон" и мини на 309. 


247 


. Преместваш тежестта на тялото си назад. Сякаш чакал това, глайдерът 
ти светкавично се понася напред. Разперваш ръце встрани, за да не 
изгубиш равновесие, след което веднага вперваш поглед в Чумата. 
Ноктите ти изскачат с щракване. 

- По-добре се гръмни, влечуго! - изплюва се тя в басейна, сграбчила 
оръжието си с две ръце. 

За по-малко от секунда двата ви глайдера се разминават на една боя 
разстояние. Ти естествено си по-бързият и навеждайки се, за да 
избегнеш удара на Чумата, раздираш левия й крак с ноктите си. 
Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Ако искаш да продължиш атаката, скачайки на борда й, мини на 352. 
Ако предпочиташ да обърнеш глайдера си и да я атакуваш като 
преди, мини на 192. 
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- Как изобщо се осмели да се биеш с мен, хипарке? - казваш спокойно 
уверен в превъзходството си. 

- Такава е играта - намръщва се момичето. - Но на мен вече не ми се 
играе. Нужно лй е да продължаваме? 

Вместо отговор се възползваш от липсата й на концентрация и я 
украсяваш с нови пет белега. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

БА 764 прави задно салто като се приземява на върха на едно от 
дърветата. Сълзи потичат от очите й. 

- Фортуна обича силните, хипарко - казваш докато тя плаче. 

Момичето те поглежда през сълзи. Стискайки зъби тя сграбчва пръчката 
си и полита към теб. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 269. 

Ако загубиш, мини на 290. 
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Единственият ти шанс за оцеляване е да изтласкаш робота далеч от теб. 
Забравяш за туптящата болка в тялото ти и забиваш крака си в корема на 
666, изпълнявайки прав ритник. Силата се оказва по-голяма отколкото 
дори ти си предполагал, изпращайки противника си в отсрещния край на 
залата. 

Противникът ти губи три точки Живот. 

Бавно поемаш въздух и се съсредоточаваш. Проклетата купчина стъкло е 
бая силничка, дори може би прекалено. Оглеждаш ноктите си за момент, 
досега никога не са те подвеждали. Ако действаш професионално както 
винаги, ще излезеш победител и от този двубой. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 312. 

Ако загубиш, мини на 337. 
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ФИНАЛНА БИТКА: ЧЕРИ УИЛСЪН СРЕЩУ 666 

Поредната врата се отваря пред теб, отвеждайки те в малка 
фосфоресциращо-зелена зала. Оглеждаш се - залата е абсолютно 
празна с голи сияещи стени. Единственото нещо, което ти привлича 
вниманието е кръгъл люк, разположен в средата на пода. „Какво ли е 
това място?" - задаваш си въпроса, когато люкът се отваря и оттам 
буквално изхвърча познатият прозрачен робот, същият който те 
посрещна при пристигането ти. 

Мини на 271. 


251 


Първото нещо, на което са те научили в компютърния клан Омега е да не 
се доверяваш на противника си на негова територия. Повече от сигурно 
е, че БА 764 е замислила нещо. Без да сваляш очи от нея се приготвяш 
да посрещнеш атаката й, която неминуемо ще последва. Около минута 
по-късно нервите й не издържат и папагалът полита към теб, като 
същевременно морфира в сокол. 

Ако решиш да се морфираш и така да победиш БА 764 със 
собствената и тактика, мини на 293. 

Ако смяташ да посрещнеш папагала със скок, запазвайки сегашната 
си форма, мини на 314. 

Ако искаш да атакуваш папагала, когато се приближи, мини на 335. 
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Минути след победата ти антигравитационното поле спира да действа. С 
леко тупване падаш на пода. 

- Слава Тебе! - се прекръстваш три пъти, след което правиш няколко 
крачки из арената, за да се порадваш на чувството. 

Друго нещо е гравитацията, вече се чувстваш съвсем добре. Прибираш 
си ноктите и с бързи крачки се приближаваш до трупа на Хорацио. 
Внимателно оглеждаш кървавата купчина, надвесваш се над него. 
Забелязваш малка сребърна верижка с медальон, окачен на нея на врата 
на Хорацио. 

- Каквото не те прави по-силен те убива, хипар - казваш подигравателно 
и, след като избърсваш кръвта от медальона в ризата на благородника, 
се запътваш към следващата арена. 

Мини на 273. 
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Теренът може и да е на Хамелеона, но определено днес противникът ти 
не ев присъщата за него форма. Атаките му са все така бързи, но „не от 
сърце", както са казали поетите. Въпрос на време е да го сграбчиш, както 
и става в крайна сметка. Една от атаките му се оказва по- 
непрофесионална от останалите и тя е краят му. 

- Предавате ли се? - питаш, хванал крака му, и го удряш в пода. 

От врата му се откача малка верижка със закачен на нея медальон и 
пада на пода. 

Доволен от успеха си завърташ противника си във въздуха и го пускаш, 
насочил го в близката стена. За твоя изненада тя просто го поглъща. 
Мини на 295. 
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ХОРАЦИО СРЕЩУ КРЪСТНИКА 
Известно време вървиш по тъмен тунел, докато се озовеш до електронна 
врата. Солидното парче стомана се плъзга встрани и ти продължаваш... 
отново по тъмен тунел. 
- Нещо гнило има тук - казваш, не толкова метафорично, . колкото просто 
отбелязваш факта. 
Тунелът е изпълнен с отвратителна миризма на мърша. Дори и не искаш 
да си помисляш през какво джапаш. Вече съвсем ти отиде облеклото. Ще 
се наложи да го изгориш веднага щом приключиш мисията. След 
двуминутно ходене по тесни и криволичещи тунели достигаш до някакво 
подобие на зала. Оглеждаш се. 
Мини на 275. 
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- Мерси за медальона - откъсваш го от врата на Червената Чума преди 
тялото й да потъне. - И нека морето те погълне! 

Миг по-късно Стейси Бул е само спомен. Без излишна церемоналност 
плъзгаш глайдера си до отсрещната страна на басейна, където те очаква 
стоманена врата с малък ключов механизъм в нея. Поглеждаш 
медальона на Чумата - малка жълта роза. Поставяш го в ключовия 
механизъм и отстъпваш крачка назад. Вратата се отмества встрани. 

- Останаха само трима - с бързи крачки навлизаш в коридора. 

Провери каква е силата на ключа и промени коефициентите си в 
съответствие с възможностите си. 

Мини на 276. 
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Изскърцваш със зъби в очакване Хорацио да те атакува. Секундите ти се 
струват часове. Сваляйки монокъла си, Хорацио си извърта цялото тяло, 
което му дава достатъчно инерция да се издигне до тавана. Миг по-късно 
благородникът се отблъсва с ръце от стоманената паяжина и полита в 
твоя посока. 

Търпеливо изчакваш момента, след което лявата ти ръка оформя дъга, 
забивайки ноктите си дълбоко в рамото на Хорацио. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Противникът ти изсъсква, но успява да се отблъсне на безопасно 
разстояние. 

- Ще ми платиш за тази обида! - изкрещява той и отново полита към теб. 
Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 204. 

Ако загубиш, мини на 228. 
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- Гледай как се прави! - скачаш във въздуха, но още на извъртането 
губиш ориентация. 

Май не трябваше да прекаляваш с приказките. Двата крака на робота се 
стоварват върху раменете ти, отблъсквайки те надолу към пода на 
залата. 

Изпищяваш, приземявайки се по гръб. От болката чак свят ти се завива. 

- Хубаво оръжие - измъква го от ръката ти роботът. - Съмнявам се, че ще 
ти е нужно. 

Веригата се понася през въздуха, насочена към главата ти. Кръв 
опръсква всичко. 

Роботът постъпи с теб по същия начин, по който ти постъпваше с 
враговете си. 

- Край ис последния - казва 666 над обезобразения ти труп. 


КРАЙ 
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- Приготви се да умреш, робе! - затичваш се навътре в тунела. 

Доста прибързан ход, който ти струва скъпо. Едва няколко 

крачки по-късно пропадаш в тъмна яма. Все пак успяваш да извъртиш 
тялото си, така че приземяването да е сравнително безболезнено. 

- Можеше да еи по-лошо - поглеждаш нагоре. 

Едва казал това чуваш стържещ шум, следван от силно цвърчене. 
Десетки едри плъхове изскачат отнякъде и започват да изпълват ямата. 
Правиш опит да се отървеш от тях, но без резултат. Гадните животинки 
не познават милост. По-скоро, отколкото можеш да си представиш те 
вече са те оглозгали до самия скелет. 


КРАЙ 
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В продължение на няколко минути нищо не се случва - джунглата е все 
така спокойна, а от Чери няма и следа. Все пак, оставаш твърдо решен 
да чакаш. Нови няколко минути минават... 

- Ще чакам, ако трябва цял ден - казваш на езерото. - Така че по-добре се 
появете... 

Без предупреждение езерото се издига във въздуха. Бавно розовата 
течност добива форма. Отдръпваш се крачка назад, неспособен да 
повярваш на очите си. Пред теб се издига триметрова Чери Уилсън с 
пръчка в ръка. 

- ... за да можем да си поговорим - побързваш да си довършиш 
изречението. 


Ако искаш да скочиш напред, пронизвайки корема на Чери с летящ 
ритник, мини на 302. 

Ако предпочиташ да я удариш в крака, мини на 323. 

Ако решиш да не предприемаш никакви действия, убеден, че това е 
илюзия, мини на 345. 


260 
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Нощ е. Без да бързаш си проправяш път през улиците 
на Европа, които са изненадващо препълнени с хора. 

- Еваларка, Кръстник! - идват викове отвсякъде. 

Винат си се чудил как новините се разпространяват 
толкова бързо. Едно действие на някой от по- 
особените играчи и вече целият град говори. 

- Размаза ли Хамелеона? - провикна се някой. 

- Да! - отговаряш машинално без да обръщаш 
внимание на въпроса. 

- Въргал стана ли? 


-Да! 


Най-после достигаш до целта си - Мегабайт - мястото, 
където човек може да пийне по чашка, да сключи две-три сделки, да 
научи едно-две неща, да влезе в кибер-пространството и, ако не е 
внимателен, да прекара последните моменти от живота си. Влизаш 
тържествено в сградата. Всичко живо се обръща да те поздрави. 

- Един въпрос - приближаваш се до бармана. - Хамелеона. 

- Може би. 

Усмихваш се. Този път гадината май наистина си го получи, което те 
превръща в играч номер едно. Никой в Европа не може да мигне без твое 
съгласие. Градът е изцяло твой! 

Мини на Поздравления. 
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666 завършва салтото си, след което извива тялото си отново, 
изпълнявайки двоен аксел. 

- Трябваше да се занимаваш със спортно пързаляне - замахваш с лявата 
си ръка, удряйки го педя под дясното рамо. 

Хвърли зарчето, за да разбереш колко точки Живот губи противникът ти. 
С действието си успяваш да отблъснеш робота назад, но ръката ти също 
пострадва. Разтриваш кокалчетата си. 

Хвърли зарчето, за да разбереш колко точки Живот губиш. 


- Мисля, че споменах кой ме е построил - отново се приближава той. 
Ръката му се устремява към врата ти с бясна скорост. 

Ако искаш да блокираш удара, мини на 324. 

Ако предпочиташ да копираш атаката му, замахвайки към неговия 
врат, мини на 245. 
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Решаваш малко да се поупражняваш, преди да почне битката, все пак от 
доста време не си карал глайдер. За няколко минути си възвръщаш 
предишната форма - втори в шампионата по глайдинг. Опитите на 
Стейси да те настигне или да ти пресече пътя са направо жалки. 

- Не разбрах, това твой терен ли е или... 

Не успяваш да си довършиш изречението, защото глайдерът ти се 
блъска в нещо. Загубил равновесие падаш в басейна. Малко по-късно 
отново се покачваш, но вече изпохапан от мутиралите риби на Бул. 
Губиш 2 точки Живот. 

- Това не ми хареса - оглажцаш съсипания си фраг. - Това беше 
оригинален „Джон Ленън"! 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 186. 

Ако загубиш, мини на 207. 
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- Това не е по правилата, хипар! - казваш докато раздаваш ритници на 
заобиколилите те плъхове. - Разкарай тия гадинки и да се бием като 
мъже! 

Не успяваш да видиш какво прави Кръстника, единствено чуваш 
дрънченето на веригата близо до себе си, а след това той добавя: 

- Хвани се за веригата. 

Без да се колебаеш послушваш съвета му. Ако искаше да те убие, 
можеше спокойно да те остави на плъховете. 

- Мерси, хип... 

Преди да успееш да си довършиш изречението негърът те издърпва 
нагоре с все сила, а тъй като ти не си очаквал подобно действие, миг по- 
късно се сблъскваш в тавана, където изгубваш съзнание, и отново падаш 
на земята, да те доизглозгат плъховете. 

Лош ход. Трябваше да предположиш, че Кръстника ще е толкова 
загрижен за теб, колкото и ти за него. 


КРАЙ 
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Бързо правиш крачка назад, за да избегнеш атаката на противника си. 
Ноктите та Хамелеона минават на педя от гърдите ти. Усмихваш се, но 
радостта ти е временна. Петата ти се опира в нещо, докато се устремява 
назад, което те кара да загубиш равновесие. Строполяваш се на твърдия 
под като чувал с картофи. 

- Казах ти да не се опитваш да ми разкриеш самоличността, хипар! - 
казва Хамелеона и скача на гърдите ти. 

Губиш 3 точки Живот. 

Ако искаш да го сграбчиш за краката с две ръце, мини на 188. 

Ако предпочиташ да му удариш краката с надеждата да го подкосиш, 
мини на 348. 
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Решаваш да се възползваш от ситуацията, за да възвърнеш част от 
силата си. 666 е пострадал колкото и ти, така че... 

- Почиваш ли си? - виждаш робота надвесил се над теб. 

- Какво? Как се оправи толкоз бързо? 

- Аз съм робот - ръцете му те хващат за врата. - Машина. Нямам нужда 
от почивка. В моменти като този направо не мога да си обясня как 
изобщо си минала първи кръг... 

Малко по малко хватката му се стяга, задушавайки те мъчително. 
Опитваш се с всички сили да се освободиш, но без успех. Половин 
мъчителна минута по-късно вече не си измежду живите. 


КРАЙ 
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Изчакваш няколко минути, през което не се случва нищо, единствено 
Чери се отърсва от шока си. Изръмжаваш тихо, че не си се възползвал 
когато ти бе времето, и скачаш напред. С ловко движение момичето се 
стрелва настрани. Ти също реагираш по-бързо от нормалното и успяваш 
да удариш левия крак на Чери преди тя да морфира в папагал и да 
излети на безопасно разстояние. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

- Ще си променяме формата, а? - приготвяш се да я довършиш. - И така 
пак ще те победя! 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 287. 

Ако загубиш, мини на 308. 
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Движенията на 666 са ловки като твоите, а методите му наподобяват тези 
на противниците ти от първи кръг, но в едно отношение го превъзхождаш 
- гъвкавост. Разбрала това започваш непрекъснато да се премяташ, 
извивайки се във въздуха, като използваш всеки удобен момент за атака. 
В началото 666 изглежда неразрушим, но след известно количество 
удари грохва целият в пукнатини. 

- Предлагам реми - казва той, изгубил крак от последния ти удар. 

- Приемам - усмихваш се след кратък размисъл. 

Мини на 309. 
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- Боговете помагат на търпеливия - казваш тихо и изваждаш ноктите си. 
Чумата се приближава с все същата скорост. Винаги е била прекалено 
самоуверена, грешка която много пъти й е коствала победата. Леко 
приклякаш, стегнал мускулите си, изчаквайки идеалния момент за 
действие. Глайдерът на противника ти сякаш срязва гладката повърхност 
на басейна. Приготвяш се за скок... 

- В името на Омега!!! - като пума скачаш на глайдера на Чумата. 
Замахваш с ноктите си и с удоволствие проследяваш как разкъсват 
десния бицепс на противника ти. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Чумата изпуска оръжието си в басейна, но скоро отнякъде измъква чифт 
остри ками. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 213. 

Ако загубиш, мини на 234. 
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„Черешовата джунгла" на БА 764 определено е коварно място, но след 
известно време свикваш с особеностите на арената. Малката си я бива в 
скоковете от дърво на дърво, но й липсва физическа издръжливост. Едва 
около пет минути след началото на схватката БА 764 е изтощена. 
Възползвайки се от умората на момичето ти успяваш да отнемеш 
пръчката й, а миг по-късно да й прекършиш врата. 

Мини на 311. 
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- Изгърми!! - с вик отново забиваш ноктите си в гърдите на 666. 

Този път цялата ти ръка влиза в него до китката. Радост те 

изпълва. Изходът на победата е ясен. Докато човъркаш из меката 
материя във вътрешността на робота започват да те изпълват спомени 
от предишните ти битки. 

- Лош ход - казва спокойно роботът, сякаш нищо не се е случило. - Не се 
ли научи от предишната ти схватка с робот? Тогава пак загуби лявата си 
ръка. 

За момент замръзваш. Опитваш се да измъкнеш ръката си от тялото на 
противника си, но не успяваш. Меката смес вече е започнала да се 
втвърдява и няма никакво намерение да пусне ръката ти. 

- Ако това е някакво утешение, Баве все още има високо мнение за теб - 
казва роботът преди да ти откъсне главата с кроше. 


КРАЙ 
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- Поздравления, Чери! - казва ти той. - Вие сте победителят на първи 
кръг. 

- Здравей миличък! - поздравяваш го с лек поклон. - Все се срещаме в 
интимни местенца, а? 

- Честно казано съжалявам, че именно ти успя да стигнеш дотук. Сега 
трябва лично да те елиминирам. Много по-удобно би било да беше 
умряла в някой от терените. Доста усилия положих да го построя. Имай 
предвид, че са идентично копие. 

- Не трябваше да правиш всичко това за мен - намигаш му, но 
същевременно приготвяш тоягата си за бой. 

- Знаех си, че ще ти хареса. „Елате да се изправите срещу 666. Битките 
ще са разделени в два кръга. В първи кръг трябва да отстраните 
останалите участници. Във втори кръг ще се изправите срещу 666. Ако 
успеете да оцелеете и там, ще ви се сбъдне най-съкровената мечта...". 
Ти искаше да станеш известна, нали така? Всеки иска по нещо. Аз просто 
пуснах въдицата и всички вие клъвнахте. 

Оглеждаш робота от глава до пети. Някак си не ти се струва възможно 
такова създание да е способно да построи всичко това... 

- Ти ли си 666? - питаш учудено. - Мислех си, че 666 е някъв голям, 
грозен... 

- Разочарована ли си? - чуваш електронен смях. 

- Не съвсем - усмихваш се игриво. - Но все пак, какво си ти? 

- Изкуствен интелект. Едно от най-великите творения на Баве. Той ме 
създаде с една-единствена цел - да очистя Европа от вредни елементи. 
Трябва да признаеш, че доста добре се справих. 

Усмивката ти се разширява. 

- Доста неща съм чувала за Баве. Ще да е доста сладък. 


- Никой не изглежда да е на това мнение - 666 поклаща глава. - Както се 
казва въпрос на вкус. 
Мини на 292. 
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Без секунда колебание скачаш към папагала, готов да го разрежеш на 
две. За съжаление преди да си го достигнал, клонът на който е стъпил, 
променя формата си в заострен шип. С огромно усилие извърташ тялото 
си, за да не се набучиш и успяваш. Силен удар по главата не ти дава 
възможност да се радваш прекалено дълго. 

Губиш 3 точки Живот. 

Поглеждаш нагоре. БА 764 е застанала на по-висок клон, възвърнала 
вида си на момиче с дълга тояга в ръка. 

Ако смяташ да се морфираш и така да я нападнеш, мини на 197. 

Ако решиш, че ноктите и скоростта ти са достатъчно оръжие за 
атака, мини на 175. 
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ФИНАЛНА БИТКА: ХАМЕЛЕОНА СРЕЩУ 666 
Поредната врата се отваря пред теб, отвеждайки те в малка 
фосфоресциращо-зелена зала. Оглеждаш се - залата е абсолютно 
празна с голи сияещи стени. Единственото нещо, което привлича 
вниманието ти е кръгъл люк, разположен в средата на пода. „Какво ли е 
това място?" си задаваш въпроса, когато люкът се отваря и оттам 
буквално изхвърча познатият прозрачен робот - същият, който те 
посрещна при пристигането ти. 
Мини на 294 
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Силата ти надвишава тази на Хамелеона, но за сметка на това по скорост 
няма място и за сравнение. Подобно на гепард противникът ти обикаля 
около теб, атакувайки те непрекъснато. Успяваш де се опазиш от 
повечето негови атаки, но идва момент, когато вече не си способен на 
това. Ноктите му оставят все повече и повече следи по тялото ти, 
разкъсвайки дрехи и плът. 

- С изяществото на Аврора Бореалис - изкрещява Хамелеона и забива 
ноктите в очите ти. - Почувствай сега мощта на Омега!!! 


КРАЙ 
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- Аз съм Кръстника и таз вечер ще бъда вашият екскурзовод - чуваш 
силен глас с доловим негърски акцент. - Както забелязвате до тази зала 
водят три тунела. По единия от тях вие стигнахте дотук. Следователно аз 
трябва де се намирам някъде в някой от останалите два. 

Изпукваш с пръсти. Доста подъл номер. И преди си чувал за тунелите на 
Кръстника, а и за тези оцелели в тях. 

Ако искаш да останеш където си, принуждавайки Кръстника да 
атакува, пръв мини на 296. 

Ако смяташ, че ще е по-разумно да се приближиш до двата отсрещни 
тунели, за да разбереш, в кой от тях се крие противникът ти, мини на 
317. 
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ХАМЕЛЕОНА СРЕЩУ КРЪСТНИКА 
Вратата се затваря зад теб с трясък. 
- Подземното царство... - казваш замислено. 
Определено има с какво да оприличиш това място с царството на Хадес. 
Пред теб са отворите на три тунела, всеки осветен с няколко мигащи 
крушки. Силна миризма на мърша те обгръща, примесена с изгоряла 
гума и още някаква гадна миризма, която не можеш да определиш точно. 
Поемаш си дъх и влизаш в средния тунел. След около десетина метра се 
озоваваш в средно голямо помещение, откъдето започват дванадесет 
тунела. 
Мини на 297. 
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Забиваш ноктите си в паяжината, служеща за стена, и се изтласкваш 
надолу. С все сила се опитваш да запазиш ориентация, разчитайки на 
опита ти в кибер-пространството, но в антигравитационна зала нещата 
доста се различават. Възползвайки се от обърканите ти движения, 
Хорацио елегантно се придвижва към теб и с юмручен удар те отпраща 
към най- близката паяжина. 

Губиш 2 точки Живот. 

Силата на удара те кара за момент тотално да изгубиш ориентация, но 
бързо си я възвръщаш, готов за поредната атака на Хорацио. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 204. 

Ако загубиш, мини на 228. 
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ФИНАЛНА БИТКА: СТЕЙСИ БУЛ СРЕЩУ 666 

Поредната врата се отваря пред теб, отвеждайки те в малка 
фосфоресциращо-зелена зала. Оглеждаш се - залата е абсолютно 
празна с голи сияещи ртени. Единственото нещо, което ти привлича 
вниманието е кръгъл люк, разположен в средата на пода. „Какво ли е 
това място?", си задаваш въпроса, когато люкът се отваря и оттам 
буквално изхвърча познатият прозрачен робот - същият, който те 
посрещна при пристигането ти. 

Мини на 299 
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Юмрукът ти едва не откача главата на робота, изтласквайки го в 
отсрещната стена. 

Противникът ти губи 7 точки Живот. 

- Давай - пляскаш с ръце готов да го посрещнеш. - Ела тук и се бий като... 
ела туки се бий! 

Без видими увреждания роботът прави крачка към теб. Май битката ще 
се окаже по-тежка, отколкото първоначално предполагаше... 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 182. 

Ако загубиш, мини на 203. 
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Напъваш се и отново дърпаш веригата към себе си. Този път си вложил 
цялата си сила. Кръстника изкрещява, разтърсвайки всичко наоколо. Миг 
по-късно ръката му, около която е увита веригата, се откъсва от тялото 
му до самото рамо. Проследяваш как противникът ти изпада в несвяст от 
болката и се строполява на земята. 

- Я да видим какво съм уловил? - поглеждаш към края на веригата, но 
моментално извърташ поглед. - Някои неща по- добре да останат 
невидяни - пускаш веригата на земята. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 184. 
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- Какво пък - усмихваш се. - Ще си поиграя малко. 

Понасяш се със скок към езерото. Затваряш очи в очакване 

да се гмурнеш подобно на Чери, но вместо това се приземяваш сякаш на 
мрамор. 

Губиш 3 точки Живот. 

Изправяш се бавно и почукваш с ръка повърхността на езерото - твърда 
е. 


- Хареса ли ти водата? - появява се главата на Чери. 

За нея езерото си е напълно обикновено, друго не може и да бъде - тя е 
построила всичко наоколо както тя си иска. 

Ако искаш да се затичаш към Чери, мини на 210. 

Ако предпочиташ да останеш където си, мини на 185. 
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- Детска игра - усмихваш се, скачайки във въздуха. 

Правиш опит да си извъртиш тялото, но успехът ти е частичен. 

Доста си надценил способностите си, все пак това не ти е 
антигравитационна зала. Усещаш как ръцете на 666 те сграбчват около 
кръста. Действията на противника доста напомнят собствените ти 
тактики. 

- Прегръдката на Хорацио - казва най-нагло роботът. 

Започваш да изпитваш проблеми с дишането, пулсираща 

болка изпълва тялото ти. Дори и стоманеният ти скелет е безсилен пред 
мощта на робота. Половин минута по-късно всичко става черно. 


КРАЙ 
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Без да чакаш и миг се набираш в опит да се измъкнеш от басейна. Остър 
нож се забива в лявото ти рамо. Туптяща болка разкъсва съзнанието ти. 
Извикваш силно, но все пак успяваш да се изкачиш на сухо. 

Губиш 4 точки Живот. 

- Тва май заболя - смехът на Стейси изпълва залата. - Дай ми медальона 
си и може би, МОЖЕ БИ, ще те оставя жив. 

- По-скоро ще умра! - изправяш се и скачаш на появилия се в басейна 
глайдер. 

- Тва мога да го уредя. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 186, 

Ако загубиш, мини на 207. 
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Поглеждаш към веригата под краката си, а след това към леко люлеещия 
се Кръстник. Устата ти се разширява в усмивка под маската. 

- Плъховете те родиха, плъховете ще те приберат - казваш силно. 

Ръцете ти здраво сграбчват края на веригата. Напрягайки до краен 
предел всеки мускул,ти издърпваш веригата към себе си. Негърът, все 
още замаян, не пуска своя край на веригата - а напротив, с цялото си 
тяло се помества назад, твърдо решен да си запази оръжието. Точно 
това се оказва последната му грешка. Позволявайки лукса да се 


изсмееш, ти пускаш веригата и отскачаш назад. Кръстника напълно 
загубва равновесие, политайки назад, и се приземява с трясък върху 
насъбралите се отдолу плъхове. 

- Амин - прекръстваш се. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 187. 
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Отстъпваш назад, докато гърбът ти се опира в твърдата стена. Сега 
Хамелеона може да те атакува единствено отпред, и ти си готов да го 
посрещнеш. Както и очакваше след миг се появява познатата локвичка. 
Още преди тялото му да се е оформило изцяло, ти отправяш удар 
напред. Ръката ти се блъска в нещо твърдо. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

- Има ли някой тук? - лека усмивка украсява лицето ти. - Или по-скоро 
имаше ли? 

Чифт ръце със стоманени нокти разкъсват въздуха, сякаш е лист, зад 
който се появява Хамелеона. 

Ако искаш да скочиш напред, за да сграбчиш противника си, мини на 
209. Ако предпочиташ да отправиш ритник в негова посока, мини на 
230. 
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Забиваш ножовете си в очите на 666 и лека усмивка се появява на 
лицето ти. Роботът може да е двойно по-силен от теб, по-умел и какво ли 
още не, но без очи е беззащитен. 

- Трябва да призная, че Баве все пак е допуснал грешка - казва роботът, 
прекъснал схватката. - Хуманоидното тяло е твърде несъвършено. 

- Ъхъ - отвръщаш без най-малка представа какви ги плямпа, но нали все 
пак си победила. 

- Доста тактически издържан метод, трябва да призная. Тъй като по 
всички > останали параграфи те > превъзхождам, ти заложи на 
предположението, че без оптични сензори не мога да се бия. 

Почесваш се по главата. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 349. 
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Схватката ти с Чери определено е една от най-красивите, и най- 
смъртоносни, които някога си имал. Направо те хваща яд, че наблизо 
няма представител на медиите да отрази събитието. Чери използва 
способността си да морфира до краен предел, променяйки формата си с 
всяка следваща атака. Все пак има още много да се учи, докато достигне 
твоето равнище. С мощни блокове се предпазваш от атаките й, а 


юмруците ти не знаят милост. Два удара са достатъчни да приключиш с 
Чери. 

- Дойдох, видях, победих! - приближаваш се до неподвижното й тяло. 
Мини на 329. 
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Понасяш се из въздуха, изпълнявайки сложни пируети и премятания, но 
това не впечатлява робота. След всеки твой скок 666 прави двойно по- 
сложен. На петата минута изгубваш ритъма и започваш глуха отбрана. 
Това действа за известно време, докато с един ритник 666 ти отнема 
тоягата. 

- А нещата можеха да се развият по съвсем друг начин - казваш тихо, 
гледайки в безизразните му очи. 

- Можеха - лявата му ръка полита напред и ти чупи врата. - Но не се 
развиха. 


КРАЙ 
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Преместваш тежестта на тялото си напред. Мигновено глайдерът ти се 
плъзга назад и се удря в ръба на басейна. Ускорението се оказва 
прекалено голямо, за да запазиш равновесие и ти падаш във 
виолетовата течност. 

Губиш 2 точки Живот. 

- Я виж ти! - чуваш бумтящия смях на Чумата. - За пръв път да видя 
свиня, която се къпе. 

Правиш опит да изплуваш към ръба, но това не ти се отдава. Триенето на 
виолетовата течност е сведено до минимум. Без да губиш 
самообладание извърташ тялото си и забиваш ноктите си в глайдера. 
Само за миг отново си на него. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 213. 

Ако загубиш, мини на 234. 
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Решаваш да използваш тактиката на БА 764, тъй като това е нейна 
арена. В продължение на няколко минути се преследвате от клон на 
клон, от дърво на дърво, разменяйки си удари във въздуха. Единствено в 
едно нещо малката хипарка те превъзхожда - в познанията си за терена. 
Минути по-късно това се оказва фатално за теб. Клонът, на който си 
стъпил, изведнъж променя формата си в змия и те ухапва по крака. 
Вместо отрова от зъбите на змията потича ток, чийто ефект е също така 
смъртоносен. 


Ти се провали, победен от няйаква нещастна хипарка. Трябваше да 
обърнеш повече внимание на особеностите на терена й. 


КРАЙ 
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- Омега! - засилваш се. 

Ноктите ти минават през врата на робота, отделяйки главата от тялото 
му. Залата се изпълва от силен пукот. Главата на 666 тупва на пода, 
отскачайки леко, и се търкулва към центъра на залата. Прозрачното тяло 
пада и се сгромолясва. Прозрачна течност, подобна на смола започва да 
извира от него. 

Запиши си един „Иппон". 

Поемаш си дъх. Битката приключи, а сега наградата. Приближаваш се до 
главата на робота ия вдигаш. 

Мини на 177. 
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- Трябва ли да се бием? - облягаш се на тоягата си. - Не може ли да се 
разделим като приятели? Не бих искала да ти наранявам чувствата. 

- Ако зависеше от мен да... шефът обаче нареди, така че нямам избор. 

- Жалко - намигаш му и вдигаш тоягата си, готова да атакуваш. 

Замисляш се кое от премятанията би имало най-голям ефект, когато 666 
прави невероятен скок във въздуха, извивайки тялото си на 180 градуса, 
а след това и задно салто. 

Ако искаш да скочиш по абсолютно същия начин, за да го объркаш, 
мини на 313. 

Ако смяташ, че е по-добре да хвърлиш пръчката си по него, мини на 
355. 

Ако предпочиташ да скочиш направо нагоре и да го удариш с 
пръчката си, мини на 334. 
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Светкавично променяш формата си в черна пантера и с мощен скок се 
понасяш към сокола. БА 764 очевидно не е очаквала това и ноктите ти се 
забиват в тялото на птицата. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

С грациозно движение отскачаш от противника и, възвръщайки 
предишната си форма, се приземяваш на земята. БА 764 прави същото, 
но вече по анцуга й се забелязват пет кървави съдрани ивици. 

- Мислех си, че ме харесваш - казва тя и хваща дълга тояга от 
въглестомана, появила се сякаш от самия въздух. 


Ако смяташ, че моментът е подходящ за светкавична атака, мини на 
218. Ако искаш да почакаш малко, мини на 248. 
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- Поздравления, Хамелеоне! - казва ти той. - Вие сте победителят на 
първи кръг. 

- Не се ли отървах от теб, купчина силиций? - изръмжаваш. 

- Честно казано съжалявам, че именно ти успя да стигнеш дотук. Много 
по-удобно би било да беше умрял в някой от терените. Доста усилия 
положих да го построя. Имай предвид, че са идентично копие. 

- Ти си организирал играта? 

- Не бе ли прекрасна? „Елате да се изправите срещу 666. Битките ще са 
разделени в два кръга. В първи кръг трябва да отстраните останалите 
участници. Във втори кръг ще се изправите срещу 666. Ако успеете да 
оцелеете и там, ще ви се сбъдне най-съкровената мечта...". Ти искаше да 
се завърнеш в Омега, нали така? Всеки иска по нещо. Аз просто пуснах 
въдицата и всички вие клъвнахте. 

Оставаш неподвижен без да отделяш поглед от робота. Нима е възможно 
той да е организирал двубоите, да е построил арените... 

- Тиси 666? 

- Да - чуваш електронен смях. - Едно от най-великите творения на Баве. 
Той ме създаде с една-единствена цел - да очистя Европа от вредни 
елементи. Трябва да признаеш, че доста добре се справих. 

Не можеш да повярваш. Баве е създал изкуствен интелект и то такъв, за 
такава цел? Не, че не е способен да разруши цял град, но да използва за 
целта изкуствен интелект с такива способности... 

Мини на 315. 
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Премигваш няколко пъти и оглеждаш залата. В нея не се забелязва нито 
един човек с изключение на теб. Единствено малка верижка с медальон 
лежи на пода. 

- Доста ниско падение да си служите с компютърни илюзии, Хамелеоне - 
възмущаваш се. 

Изчакваш минута, но отговор не следва. Е, поне си победител в тази 
схватка. Грабваш медальон. Едва сторил това, в далечния край на залата 
се появяват очертанията на врата. Приближаваш се до нея и поставяш 
медальона в ключовия механизъм от лявата й страна. Вратата се отваря. 
Провери каква е силата на ключа и промени коефициентите си в 
съответствие с възможностите си. 

Мини на 316. 
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- Добър опит - казваш, не помръдвайки от мястото си. 

В отговор чуваш дрънчене на верига. Определено си накарал Кръстника 
да прибегне до някакви действия. Дано само не съжалиш за това... 

- Да! - от левия тунел изскача огромен мъж. 

Няма и съмнение, че това е Кръстника - негър, подстриган нула номер, с 
черен потник, дразнещо бял анцуг и чифт черни очила. 

- Виждаш ли нещо през тях? - сваляш монокъла си. 

- Да! - отвръща ти той, но все пак ги сваля. 

Ако искаш да го изчакаш да те атакува първи, мини на 205. 

Ако предпочиташ да пробваш да му отнемеш веригата, мини на 343. 
Ако решиш директно да го удариш в корема, мини на 183. 
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Един по един оглеждаш всеки един от тунелите, стараейки се да добиеш 
някаква представа за обстановката, когато силно дрънчене на верига ти 
привлича вниманието. Моментално поглеждаш нагоре и забелязваш 
фигурата на човек, застанал на средно голяма канализационна тръба. 
Ослепителните бели панталони разкриват самоличността му. 

- Кръстник? - ноктите ти изскачат с леко щракане. 

- Да! 

- Отдавна ли ме чакаш? 

- Да! 

За миг ти се струва, че по някой от тунелите нещо се приближава. 

- Горе ли искаш да ти стопя пластмасата? - не отделяш очи от него. 

- Да! 

Ако искаш да скочиш на тръбата и оттам да продължиш схватката, 
мини на 318. 

Ако смяташ, че е по-разумно да го изчакаш той да слезе, мини на 
339. 
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Ритника в гърдите те лишава от въздух. Погледът ти се премрежва за 
момент. Единствено благодарение на почти до съвършенство развития 
ти инстинкт за самосъхранение успяваш да се хванеш за стоманената 
паяжина. Радостта ти е кратка. Още преди да си се обърнал, Хорацио се 
приближава. Подобно на стоманени клещи ръцете му те сграбчват за 
кръста. 

Губиш 4 точки Живот. 

С бързо движение забиваш стоманените си нокти в лявата му ръка. 
Изненадващо действие, което го принуждава да отслаби хватката си 
дотолкова, че да се освободиш. Обръщаш се с помощта на стената и го 
поглеждаш право в очите. Сега ще се реши изходът на двубоя. 


Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 
Ако победиш, мини на 204. 
Ако загубиш, мини на 228. 
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- Поздравления, Стейси! - казва ти той. - Вие сте по... 

- Знам, знам - прекъсваш го. - Минала съм първи кръг. Е, ти кво 
очакваше? 

- Честно казано съм изненадан, че именно ти успя да стигнеш дотук. Сега 
трябва лично да те елиминирам. Много по-вероятно ми се струваше да 
беше умряла на някой от терените. Доста усилия положих да го построя. 
Имай предвид, че са идентично копие. 

- Да знаеш, изобщо не ме впечатляваш! Та кво толкоз! И аз построих 
втората си къща, така че да е идентична с първата! Голяма работа! 

- Да, голяма е. Нещо не ти ли подсказва това? „Елате да се изправите 
срещу 666. Битките ще са разделени в два кръга. В първи кръг трябва да 
отстраните останалите участници. Във втори кръг ще се изправите срещу 
666. Ако успеете да оцелеете и там, ще ви се сбъдне най-съкровената 
мечта...". Ти искаше повече власт в подземния свят, нали така? Вреки 
иска по нещо. Аз просто пуснах въдицата и всички вие клъвнахге. 
Изръмжаваш. Проклетият робот се опитва да те прави на маймуна. 
Изваждаш остър нож от косата си и го размахваш заплашително. 

- Имаш ли представа коя съм аз? 

- Да - отвръща той спокойно. -Ти обаче нямаш представа какво към аз... 
666 - изкуствен интелект. Едно от най-великите творения на Баве. Той ме 
създаде с една-единствена цел - да очистя Европа от вредни елементи. 
Трябва да признаеш, че доста добре се справих. 

Замисляш се. 

- Тиси 666? 

- Схвана го за по-малко от час - чуваш подигравателен глас. - Впечатлен 
съм. 

Мини на 320. 


300 


Изпълнен с ярост изблъскваш робота, събаряйки го на пода. 
Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Още преди да се е изправил взимаш веригата си и увиваш единия й край 
около дялната си ръка. 

- Играта май загрубя? - 666 скача на крака. - Вече няма да използвам 
досегашната техника. Твърде бавна се оказа дори за такъв като теб. 
Спомняш ли си срещата ти с Хамелеона? 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 182. 

Ако загубиш, мини на 203. 
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Пускаш веригата. Кръстника я издърпва назад. Златните му зъби блясват 
в усмивка. 

- Сега отново имам превъзходство!!! - изкрещява той. 

Определено няма и най-малка представа от истинските ти 

намерения. Възползваш се от ситуацията, забивайки юмрука в корема 
му. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Следва нечленоразделна заплаха от негова страна. Свиваш рамене и 
отскачаш назад навреме да избегнеш поредната му атака. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 322. 

Ако загубиш, мини на 344. 
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Във виртуална зала всичко е възможно, казваш си и скачаш напред. 
Кракът ти потъва в корема на великанската Чери. За момент си мислиш, 
че си загубен, когато изведнъж момичето се- смалява до нормалните си 
размери, политайки назад. 

Противникът ти губи 4 точки Живот. 

Явно все пак си я улучил, въпреки илюзията й. 

- Трябва да си пазите линията - усмихваш се студено. 

Момичето те поглежда през сълзи, хванала се с две ръце за корема. 

Ако искаш да приближиш до нея, за да я довършиш, мини на 237. 
Ако предпочиташ да останеш на мястото си, готов за атаката й, мини 
на 266. 
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Не отпускаш хватката си докато не се приземиш на пода. 

- Я сега да видим какво ще кажеш да това - засилваш се и блъсваш 
главата на 666 в стената. - Още искаш ли? 

Противникът ти губи 7 точки Живот. 

Отстъпваш крачка назад, за да можеш да повториш действието си. Тъкмо 
се каниш да започнеш, когато силен удар с коляно в слабините кара 
очите ти да се просълзят. 

- Ритника на Чумата - 666 се измъква от разхлабената ти хватка. 

Веднага избърсваш сълзите си и се приготвяш за останалата част на 
битката. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 238. 

Ако загубиш, мини на 351. 
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Поемаш си въздух и се потапяш още по-дълбоко, оставяйки единствено 
ръцете си над повърхността. Не повече от пет секунди по-късно усещаш 
колко погрешен е бил ходът ти. 

Привлечени от прясно месо, рибките-мутанти на Бул се насочват към теб. 
Преди де успееш да се покажеш на повърхността, всичко живо в басейна 
е вече около теб. Хиляди остри зъби разкъсват дрехите и парчета от 
тялото ти. Минута по-късно от теб остава само стоманеният скелет, 
държащ се с една ръка за ръба на басейна. 


КРАЙ 
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Отново изтичваш по тръбата до Кръстника, докато е все още леко 
замаян, и забиваш ноктите си в десния му крак. Следва проглушителен 
рев, но все пак негърът успява да замахне с лявата си ръка, 
принуждавайки те да отстъпиш. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Веригата му пада на пода на вече пълната с плъхове зала. Сега битката 
се състои в неговата сила и юмруци срещу твоята скорост и нокти. 
Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 326. 

Ако загубиш, мини на 347. 
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Замръзваш неподвижен с очи стрелкащи се във всички посоки, готов да 
отбиеш атака отвсякъде. Едва след миг на крачка вляво от теб се 
появява Хамелеона, сякаш телепортиран. Без нито секунда губене го 
удряш с юмрук по маската, която отхвръква от лицето му. 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

- Я да видим сега - усмихваш се. 

За твоя изненада лицето на Хамелеона е гладко като топка за билярд - 
без нос, очи, уста, дори без вежди... 

- Предупредих те, хипар! - извиква той и се стрелва към теб. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 253. 

Ако загубиш, мини на 274. 
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Атаките на противника ти са бързи и смъртоносни, изпипани до 
съвършенство и т.н., но ти не си вчерашна. Без да си поплюваш хвърляш 
нож след нож по противника си, докато той не заприличва на таралеж. 


Едва след като избождаш очите му, 666 престава да взима участие в 
битката. 

- Може да престанеш - казва спокойно той докато ти му нанасяш силни 
удари в корема. - Битката приключи. Без очни сензори не мога до 
определя местонахождението ти. 

Отстъпваш назад и го поглеждаш с недоверие. 

Мини на 349 
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Прекаленото морфиране се оказва объркващо за сетивата ти. 
Защитаваш се доколкото можеш, без дори да помисляш за атака, и както 
се очаква плащаш последствията. Ударите на момичето стават все по- 
точни, по-коварни и по-начесто. 

- Стига толкова! - вдигаш ръце. - Ето ти каквото искаш! 

Сваляш верижката с медальона от врата си и го хвърляш на Чери. 

Може и де си оцелял в тази битка, но си вън от играта. 


КРАЙ 
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Вглеждаш се в безизразните очи на робота. 

- Е - казваш в очакване, - какво ще кажеш? 

- Добре - чува се електронен смях. - Ти спечели. 

- А награда няма ли? Някаква торта или нещо? Поне чаша пепси... 

- Никога не е имало награда. Вероятността някой да стигне до мен да ме 
победи бе толкова малка, че не си заслужаваше да се споменава. 
Награда няма, както и заплаха. 

Накланяш главата си леко встрани и се подпираш на пръчката си. 

- Баве знаеше, че единствено с принципа на тоягата и моркова може да 
ви подмами тук. „Спечелете и най-съкровената ви мечта ще се сбъдне. В 
противен случай Европа ще спре да съществува." Гениално, нали? 
Усмихваш се. 

- Както казах голям сладур ще да е Баве. Познаваш ли го? 

- Може и така да се каже... погрижил се е цялото това място да гръмне, 
ако не изпълня мисията. Ти какво, тук ли ще останеш? 

С бавни крачки се приближаваш до люка в центъра на стаята. Откриваш 
ключовия механизъм и пъхваш медальона си с формата на черешка в 
него. Както и предполагаше люкът започва да се отваря. 

- И все пак не ми каза дали си свободен; тази вечер - захилваш се преди 
да скочиш в люка. 

Известно време се пързаляш в тъмния тунел докато най- накрая се 
приземяваш в някаква въздушна кола, разположена под Арената. Даваш 
газ до дупка. Скоро оглушителен взрив разтърсва всичко. Отдъхваш си. 
Мини на 211. 
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Нужна ти е не повече от секунда да разбереш какво е имала предвид 
Чумата. Множество малки зъби се забиват в тялото ти. Явно басейнът си 
има своите обитатели, а те не са прекалено гостоприемни. 

Губиш 4 точки Живот. 

Очевидно е, че ако искаш да оцелееш трябва да се измъкнеш от басейна. 
Всяка секунда би означавала допълнителни рани. Стрелваш лявата си 
ръка напред и забиваш ноктите си в глайдера. С огромни усилия 
издърпваш тялото си докато се качиш. Изправяш се на крака и тъкмо 
навреме, за да избегнеш първата атака. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 213. 

Ако загубиш, мини на 234. 
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Арената светва в яркочервена светлина. Присвиваш очи, готов за нова 
битка. Такава обаче не следва. Просто някой е изключил холо-залата, а 
заедно с това цялата джунгла на БА 764 е изчезнала. Приближаваш се до 
тялото на поредната си жертва и започваш да я претърсваш за предмета, 
който ще те отведе една зала по-близо до победата ти. Напрежението 
нараства след като откриваш, че джобовете й са празни. Типично в 
хакерски стил, БА 764 се е погрижила да прецака убиеца си. Тъкмо се 
каниш да я срежеш на парчета, когато забелязваш малък медальон, 
закачен на верижка около левия й глезен. 

- Почивай в мир! - взимаш медальона с форма на черешка и се запътваш 
към вратата. - Баве, бди над мен.. 

Преди да продължиш играта, провери какви са възможностите на ключа и 
промени коефициентите си по най- удачния според теб начин. 

Мини на 332. 
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Използваш всичките си уменията в този двубой. Като мълния прелиташ 
от стена към стена, всеки път атакувайки робота по различен начин. 
Неговите способности съвсем не са за подценяване. С изненадваща 
лекота 666 отбива атаки, които в миналото са ти носели победи, и 
същевременно с това непрекъснато ти отвръща с убийствена точност. 
Гадната машинка е научила техниките на противниците ти от първия кръг 
- премятанията на БА 764, ударите на Кръстника, захватите на Хорацио и 
агресивността на Червената Чума. Първите пет минути от двубоя ти се 
струват истински ад, но впоследствие откриваш слабите места на робота 
- колената. След няколко блестящи удара от твоя страна левият му крак 
от коляното надолу отхвърча. Скоро десният го последва. 

- Бог помага на тези, които сами си помагат - изсмиваш се в лицето му. 
Мини на 177. 
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- Това и аз го мога! - казваш навъсено и повтаряш скока му. 

Движенията ти са многократно по-грациозни от тези на 666. 

Все пак, ти си прекарала половината си живот в упражняване на подобни 
трикове. Роботът, ни най-малко смутен от факта, замахва да те удари в 
кръста с ръка. Без усилие завърташ тоягата си, отбивайки удара. Чува се 
лек пукот. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

- Не пипай там - казваш, приземявайки се на земята. - Какво ще каже 
баща ти, ако разбере как си играеш с момичета? 

Прозрачна слузеста течност започва да излиза от счупената му китка. За 
секунди течността се втвърдява, а ръката му е като нова. 

Ако искаш да забиеш края на тоягата си в корема му, мини на 195. 
Ако предпочиташ да замахнеш странично, целейки се в глезените 
му, мини на 246. 
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Отблъскваш се с все сила от земята в посока на сокола. За съжаление 
БА 764 разбира намеренията ти и променя посоката на полета си преди 
да замахнеш. Единствено успяваш да засегнеш леко лявото й крило. 
Противникът ти губи 2 точки Живот. 

Приземяваш се готов за бой. С облекчение забелязваш, че БА 764 е 
възвърнала нормалната си форма. Сега, когато е без най-силния си коз - 
морфирането - победата ти е сигурна. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 269. 

Ако загубиш, мини на 290. 
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- Ами ако ти изключа захранването? - ноктите ти изскачат. - Тогава какво? 
- Тогава печелиш наградата. 

Вглеждаш се в противника си, анализирайки възможните му слаби точки, 
фактът, че роботът изглежда прекалено беззащитен, те обезпокоява. 
Тъкмо решаваш да забиеш ноктите си в корема му, когато 666 прави 
невероятен скок във въздуха, извивайки тялото си на 180 градуса, а след 
това прави и задно салто. 

Ако искаш да скочиш по абсолютно същия начин, за да го объркаш, 
мини на 198. 

Ако смяташ, че е по-добре да посрещнеш атаката му без да 
помръдваш от мястото си, мини на 176. 

Ако предпочиташ да скочиш встрани и да атакуваш 666 при 
приземяването му, мини на 336. 
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ХОРАЦИО Б. АНДРЕАС СРЕЩУ ЧЕРВЕНАТА ЧУМА 
Вървиш известно време по тъмен тесен коридор, докато в крайна сметка 
се озоваваш в нова арена. Тази е значително по-оригинална от „Бялата 
Смърт" на Хамелеона. Почти цялата зала е изпълнена от бетоненосив 
басейн. Приближаваш се до ръба му и се оглеждаш. Интересно каква ли 
е тази течност, отражението ти сякаш се оглеждаш в огледало. Потапяш 
показалеца на дясната си ръка вътре и почти мигновено го изваждаш. За 
твое учудване той е абсолютно сух. Изваждаш кредитна карта от джоба 
си ия хвърляш по повърхността на басейна, стараейки са да направиш 
жабка. 
- Минимално триене - казваш, проследявайки как картата стига 
отсрещния край. 
- Браво бе! - чуваш женски глас. - Аз си мислех, че ще ти отнеме поне 
седмица докато се сетиш! 
Мини на 338. 
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Безшумно се приближаваш до двата отвора на тунела срещу теб. 
Замисляш се. В един от двата се крие Кръстника, но какво ли има в 
другия? Определено някакъв капан... Сваляш монокъла си и го поставяш 
в джоба на жилетката си. 

- Я да видим какво има тук - правиш крачка навътре в десния тунел. 

От тъмнината изскача едра стоманена верига и те удря в рамото. 

Губиш 3 точки Живот. 

Отскачаш назад, държейки се за нараненото място. Това бе последната 
капка! 

Ако искаш да се втурнеш напред в тунела, мини на 258. 

Ако предпочиташ да се върнеш в залата, принуждавайки Кръстника 
да реагира, мини на 232. 
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Без усилие скачаш във въздуха, приземявайки се върху тръбата на не 
повече от метър разстояние от Кръстника. Едва си се изправил, когато от 
всички тунели започват да изскачат едри плъхове. Бе ли останал долу 
със сигурност щеше да намериш края си. Поглеждаш Кръстника. 

- Да, мои са - казва той без да изчака въпроса ти. - Както и това! 

С бясна скорост веригата на негъра се насочва към теб. 

Ако искаш да я хванеш и издърпаш, като по този начин го накараш 
да изгуби равновесие, мини на 221. 

Ако предпочиташ да отстъпиш назад, мини на 200. 

Ако смяташ, че изненадваща атака със скок над веригата му би бил 
най-правилният ход, мини на 179. 
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- Ще ми платиш за това, хипар! - казваш със злоба. 

Тялото ти леко се разтреперва, изпълнено с ярост. 

Моментално правиш опит да се завъртиш във въздуха - действие, което 
не ти се удава. Липсата ти на опит си казва думата и ти започваш да се 
въртиш като пумпал без никакъв ред. Усилията ти да спреш на място 
завършват с неуспех. 

- Сега разбирам защо ви е толкова страх от антигравитационни зали - 
казва спокойно Хорацио. - Не можете да се ориентирате в обстановката, 
а? 

Противникът ти казва и още нещо, но ти си твърде паникьосан, за да го 
разбереш. Тялото ти вече не е под твой контрол, а мозъкът ти отчаяно се 
опитва да намери нещо неподвижно в пълната с хаос арена. Няколко 
мига усещаш студените ръце на Хорацио около врата си. 

- Мерси за жеста, хипар! - казваш искрено преди врата ти да пропука. 
Трябваше да си изключително внимателен срещу Хорацио, особено в 
условия на антигравитация. 
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- Ще те размажа бе, джаджо! - хвърляш един от ножовете си в посока на 
666. 
За съжаление още преди оръжието да го достигне роботът прави 
невероятен скок във въздуха, изививайки тялото си на 180 градуса, а 
след това и задно салто. 
Ако искаш да скочиш по абсолютно същия начин, за да го объркаш, 
мини на 202. 
Ако смяташ, че е по-добре да хвърлиш втори нож по него, мини на 
341. 
Ако предпочиташ да скочиш директно нагоре и да забиеш ножа си в 
него, мини на 181. 
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Поглеждаш към веригата, намираща се на пода. Тя би ти дала 
предимството, от което се нуждаеш. С нейна помощ роботът не би имал 
и шанс. Навеждаш се да я вземеш... 

- Не така! - силен удар те просва на земята. - Не бива да си играеш с 
опасни оръжия. Може да се нараниш. 

Изръмжаваш, но преди да успееш да направиш нещо друго 666 рита 
главата ти, откачайки я от тялото. 

- Да! - казва с твоя глас, докато главата ти се търкаля на пода. - Мисията 
изпълнена. 
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Техниката на негъра е направо елементарна - непрекъснато въртене на 
веригата с надеждата случайно да те закачи по някакъв начин. От време 
но време пуска и по някой юмручен удар. 

- Това да не си го учил в детска градина? - захилваш подигравателно. - 
Колко глупаво от твоя страна. Забравих, че те скъсаха на приемния 
изпит. 

Думите ти го вбесяват и той замахва прекалено силно с веригата си: 
толкова силно, че дори леко полита. Решаваш, че моментът е дошъл. 
Ръцете ти разцепват въздуха и го удрят от двете страни на врата. Миг по- 
късно Кръстника с трясък се просва на пода. 

Мини на 184. 
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Нито за момент не губиш самообладание. Ръката ти се понася напред и 
се забива в огромния крак, в резултат на което Чери започва цялата да 
се тресе. Отстъпваш назад и с учудване проследяваш как момичето 
възвръща нормалните си размери. 

- Крака ми! - заподскача тя. - Удари крака ми! 

Противникът ти губи 2 точки Живот. 

- Прекалено много комикси сте чела - казваш студено. - А сега бихте ли 
ми дала медальона си? 

Вместо отговор дълга пръчка от въглестомана изниква от пода близо до 
Чери. Хващайки оръжието си с две ръце, Чери ти се изплезва. 

- Ясно... - въздъхваш. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 287. 

Ако загубиш, мини на 308. 
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Лявата ти ръка прави дъга, блокирайки удара на робота. Мигновено 
нанасяш удар с дясната си. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Петдесетсантиметрова пукнатина се появява върху > прозрачната 
повърхност, започваща от врата на 666 и достигаща до корема му. 
Вдигаш ръце нагоре триумфално, предвкусващ победата. За съжаление 
битката тепърва започва. Гъста безцветна течност излиза от 
пукнатината, покривайки я изцяло. Миг по-късно тялото на робота е дори 
без драскотина. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 238. 

Ако загубиш, мини на 351. 
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С изключително майсторство променяш центъра на тежестта на тялото 
си напред, вследствие на което глайдерът ти се понася назад. 

- Здравей, принцесо! - казваш, достигайки Стейси. 

Светкавично я сграбчваш с две ръце, вдигайки я във въздуха. 

- Само преди година нещата можеха да се развият съвсем по друг начин - 
стягаш прегръдката си. 

Следва поредица от пукания, след което опитите на Бул да се освободи 
прекъсват. Главата й клюмва безжизнено напред. Познавайки добре 
коварството й, ти я пускаш едва след като си прекосил басейна. 
Поглеждаш към затворената врата - изхода от арената - а след това към 
Бул. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 231. 
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Силата на противника ти е изключителна, но по отношение на 
рефлексите Кръстника е направо пеленаче. Избягваш първите му 
няколко удара без да контраатакуваш, след което започваш да действаш. 
С всеки нов удар негърът получава по няколко нови рани, което в 
определен момент го кара да спре да се отбранява. 

- В името на Омега! - изкрещяваш и със скок риташ Кръстника в дясното 
слепоочие, събаряйки го от тръбата. 

Мини на 187. 
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- Ще ви прибавя от колекцията си трофеи - казваш уверено. - И... 

- Аз те удрям по главата - довършва изречението ти Хамелеона, появил 
се вляво от теб, и изпълва заканата си. 

Ноктите му минават през кожата ти, стигайки до самия стоманен череп. 
Извикваш от болка и отскачаш инстинктивно назад. 

Губиш 2 точки Живот. 

- Определено има какво още да се желае от теб, хипар. - противникът ти 
се приближава бавно. - Ако ме беше оставил на мира, нямаше да се 
наложи да ти дам жичките на късо. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 253. 

Ако загубиш, мини на 274. 
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Един по един забиваш ножовете си до последния в тялото на робота. Без 
дори да забави движенията си той продължава да те атакува, служейки 
си с летящи ритници и силни юмручни удари. 


- Няма ли да пукясаш бе! - допираш гърба си в стената. 

- Аз не - 666 отстъпва назад, след което се засилва и забива коляното си 
в корема ти. - Но ти, да! 

Очевидно този твой противник се оказа прекалено силен за теб. Ти без 
проблеми се справи с противниците си от първи кръг, но всичките им 
уменията, събрани в едно тяло е прекалено много... 
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Оглеждаш тялото на Чери. 

- Колко сладко - засмиваш се, забелязвайки медальона й да виси от 
верижка около левия й глезен. 

Взимаш го и започваш да го разглеждаш - малка червена черешка от 
червен метал. 

- Както се казва, за мен беше удоволствие - покланяш се ниско преди да 
се устремиш към вратата, водеща до последната арена. 

Провери каква е силата на ключа и промени коефициентите си в 
съответствие с възможностите си. 

Мини на 350. 
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- Сбогом! - главите ви се сблъскват, като в крайна сметка неговата 
пострадва повече. 

Лепкава течност се полепя по челото ти. Инстинктивно изблъскваш 
робота напред, миг преди да тупнеш на пода. Опипваш с пръст челото си 
- на него вече се е формирала твърда коричка от непозната за теб 
материя, която отлепяш и хвърляш настрана. 

- Поз-з-з-з-здравления! - чуваш заекващия 666. - Ти пре-е-е- е-мина втори 
кръг. 

Мини на 189. 
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- В името на Локи! - изкрещяваш, усещайки десетки ухапвания по тялото 
си. 

- Харесват ли ти рибките ми? - се изсмива Чумата. - За нула време ще 
излапат гущер като теб! 

Кръвта ти започва да кипи от ярост и с огромно усилие на волята се 
сдържаш да не заплуваш навътре в басейна. Това е неин терен и 
очевидно тя е запозната с особеностите му. Единственото решение е да 
се измъкнеш от басейна и то бързо. 

- Ще видим това, хипарко! - завърташ се и хващаш с две ръце ръба на 
басейна. 


Напрягаш всичките си мускули, за да се измъкнеш. През това време 
Чумата не е останала безучастна. Мачетето й полита във въздуха и се 
забива в гърба ти точно между плешките. Изгубило сила, тялото ти бавно 
изчезва, погълнато от виолетовия басейн. 
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ХАМЕЛЕОНА СРЕЩУ ХОРАЦИО 

Едва влязъл в поредната арена и вратата се затваря зад гърба ти. Леко 
започва да ти писва. Поне тук светлината е нормална, успокояваш се и 
започваш да разучаваш обстановката. Метални конструкции с формата 
на огромни паяжини покриват стените. Странно хрумване, още повече 
като се има предвид множеството паяци, пълзящи навсякъде. Очите ти 
се спират на голям червен паяк на крачка от теб. С удоволствие се 
приближаваш, а след това го размазваш като завърташ петата си 
неколкократно. Вдигаш крака си, за да се възхитиш на останките му, 
когато с ужас усещаш цялото ти тяло да се вдига нагоре. 

- Плутон, само това не! - изкрещяваш, размахвайки ръце и крака във 
всички посоки. Винаги си мразел липсата на гравитация! 

Мини на 353. 
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ФИНАЛНА БИТКА: КРЪСТНИКА СРЕЩУ 666 
Поредната врата се отваря пред теб, отвеждайки те в малка 
фосфоресциращозелена зала. Оглеждаш се - залата е абсолютно празна 
с голи сияещи стени. Единственото нещо, което ти привлича вниманието, 
е кръгъл люк, разположен в средата на пода. „Какво ли е това място?" си 
задаваш въпроса, когато люкът се отваря и оттам буквално изхвърча 


познатият прозрачен робот - същият, който те посрещна при 
пристигането ти. 
Мини на 354. 


Плавно отскачаш от земята. Тялото ти се издига до височината на 666. 
Лека усмивка се плъзва по лицето ти. Движенията на противника ти са 
почти съвършени - точно копие на твоите. Именно това ти подсказва къде 
да нанесеш удара си - в левия глезен. Оформяйки дъга, пръчката ти 
разцепва въздуха, а след това се забива право в целта. Чува се силно 
пукане. 

Хвърли зарчето, за да разбереш колко точки Живот губи противникът ти. 


666, обаче не остава безучастен. Двете му ръце се разперват встрани, 
подобно на орел, и се стрелват към кръста ти. Твърдата прозрачна 
материя сякаш се забива в тялото ти. 

Хвърли зарчето, за да разбереш колко точки Живот губиш. 

Едва успяваш да извиеш тялото си, така че да се освободиш от хватката 
му. 

- Така не е толкова весело - казваш през сълзи и се приземяваш. 

Роботът не ти отговаря. Пострадал от удара ти, той загубва равновесие и 
се строполява на пода. 

Ако искаш да го атакуваш фронтално с тоягата си, мини на 225. 

Ако предпочиташ да използваш тоягата си за засилка и да го ритнеш 
с двата си крака, мини на 216. 
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Приготвяш се да отблъснеш атаката на сокола, който се приближава към 
теб с бясна скорост. Изведнъж усещаш силна болка в областта на 
главата. 

Губиш 2 точки Живот. 

Отскачаш инстинктивно назад. 

- Гледал ли си „Човекът в желязната маска?" - се изкикотва БА 764, 
възвърнала нормалната си форма, и с двуметрова тояга в ръка. 

- Това бе последното ти морфиране, хипарко! - изръмжаваш. 

- Меркурий, дай ми скорост! 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 269. 

Ако загубиш, мини на 290. 
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Мигновено отскачаш вляво. 666 завършва полета си, като ръката му се 
забива във вратата, от която влезе. Прозрачният му юмрук се пръсва на 
парченца. Ако не се бе отместил, вече да си покойник. Преглъщаш. 
Силата му е направо невероятна. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

- В името на Орион! - се прекръстваш и има защо. 

Прозрачна слузеста течност започва да излиза от счупената 

му китка. За секунди течността се втвърдява, а ръката му е като нова. 
Ако искаш да забиеш ноктите си във врата му, мини на 291. 

Ако предпочиташ да му отнемеш равновесието с подкосяващ 
ритник, мини на 219. 
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Пробваш поредица от атаки - най-смъртоносните, които са ти носили 
единствено победи. Ръцете и краката ти разцепват въздуха с бързината 
на куршум. 666 не помръдва. По изненадващо елементарен начин 
прозрачните му ръце блокират ожесточената ти атака, след което той 
започва да напада. 

- Удара на Кръстника - ръката му минава през блока ти, забивайки се в 
гръдния кош. 

Силата на удара е такава, че те изхвърля на няколко крачки назад. 

- Салтото на Чери Уилсън - казва отново той и се премята във въздуха. - 
Злобата на Стейси Бул - ръцете му те сграбчват за кръста. - Прегръдката 
на Хорацио. 

Преди да осъзнаеш какво става гръбнакът ти изпуква. Всичко около теб 
загубва цвят и форма. 

- В името на Баве - роботът пуска безжизненото ти тяло. - Мисията е 
изпълнена. 


КРАЙ 
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Поглеждаш към мястото, откъдето идва гласът, и забелязваш Червената 
Чума до кръста в басейна. 

- Добре ли си прекарваш, цвете мое? - покланяш се в потвърждение, че 
си я забелязал. - Как е там вътре? 

- Я ела и сам ще разбереш, свиньо! - изкрещява ти тя и изважда ръцете 
си от сивата течност, като във всяка държи по остър нож. 

Миг по-късно и единият от тях вече лети в твоя посока. 

Ако искаш да скочиш в басейн, за да доплуваш до Стейси Бул, мини 
на 199. 

Ако предпочиташ да се дръпнеш встрани и назад, за да избегнеш 
летящия към тебе нож, мини на 178. 
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- Няма да стане, хипар!!! - казваш силно. - Тук долу ми е добре... 

Сякаш да опровергаят думите ти, от всички тунели започват да прииждат 
плъхове в залата. 

Губиш 3 точки Живот. 

Макар и глупави, животинките успяват да те изпохапят добре. Кой знае 
какви болести ще ти докарат, но сега по-важното е да се измъкнеш цял. 
Ако искаш да скочиш на канализационната тръба, където е 
Кръстника, премини на 242. 

Ако смяташ, че трябва да поискаш помощ от Кръстника, мини на 263. 
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Измъкваш ноктите си от крака на противника и моментално след това ги 
забиваш в корема му. Кръв извира оттам,с формата на малки сфери под 
влиянието на антигравитацията , пръсвайки се из арената. 

- На няколко пъти мислех, че съм се отървал от теб, Хипар! - изваждаш 
ноктите си от корема му и ги забиваш в гръдния му кош. - Надявам се 
сега тази моя мечта да е факт! 

Хорацио отваря уста да каже нещо, но ти го лишаваш от тази 
възможност, забивайки ноктите си във врата му. 

- Върни се откъдето си дошъл - казваш тихо, - в името на Отца и Сина и 
Светия Дух. Амин. 

Запиши си един „Иппон" и мини на 252. 
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Интересен начин на атака, отбелязваш проследявайки движенията на 
противника си. Доста напомнят на скоковете на Чери, прекалено много. 
Хващаш ножа си за върха и го хвърлящ по летящия към теб 666. 
Оръжието ти разцепва въздуха като стрела и се забива в лявото рамо на 
робота. 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

Скачаш крачка встрани, за да избегнеш атаката му. Изваждаш нови два 
ножа от десния си ботуш, остриетата им блясват заплашително, готови 
да се впият в прозрачното тяло на противника ти. 

Ако искаш да ги забиеш в корема на 666, мини на 223. 

Ако предпочиташ да ги забиеш в очите му, мини на 286. 
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За трети път замахваш. Този път веригата ти се усуква около врата на 
666. Сякаш осъзнал състоянието, в което се намира, роботът замръзва. 

- Не - казва той тихо. 

Поклащаш глава. 

- Да! - Извикваш ис все сила дръпваш веригата. 

В резултат на действието ти вратът на робота се счупва, главата му се 
удря в тавана на залата, а тялото му се строполява на пода. 

Засмиваш се. Сега вече няма кой да ти оспори победата. 

Запиши си един „Иппон". 

Мини на 224. 
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Единственото нещо, с което негърът те превъзхожда, е двуметровата 
верига, увита около дясната му ръка. Успееш ли да го лишиш от нея, той 
би бил лесна плячка. 


- Я, Хамелеона - казваш, сочейки зад гърба му и се стрелваш напред. 

Не си се и съмнявал, че номерът ти не би минал пред човек като 
Кръстника. Все пак, това е негов терен. За щастие движенията му се 
оказват по-бавни, отколкото си предполагал. Три едри крачки те отвеждат 
до противника ти. Ръцете ти сграбчват края на веригата, като менгеме 
пирон. Дърпаш силно. Веригата се стяга около ръката на Кръстника. 
Противникът ти губи 4 точки Живот. 

С видимо изражение на болка негърът се напряга и издърпва веригата 
към себе си. 

Ако искаш да дръпнеш веригата с по-голяма сила, мини на 280. 

Ако предпочиташ да я пуснеш и да удариш силно противника си в 
гърдите, мини на 301. 


344 


Битката продължава поне половин час, през който и двамата се стараете 
да нанесете съкрушаващия удар. Движенията са сравнително бавни, но 
изпълнени с безподобна сила. Съдбата за жалост ти изиграва лоша шега, 
тъй като именно Кръстника първи успява да забие юмрук в лицето ти. 

- ДА! - чуваш радостния му вик, преди да се сблъскаш в стената. 

Вече за теб няма спасение. Тялото ти е сковано, цялото изпълнено с 
туптяща болка. Кръстника спечели. 


КРАЙ 
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- Безсмислено е да се опитвате да ме измамите - скръстваш ръце ни най- 
малко обезпокоен от размера на Чери. - Елементарно е да се досети 
човек, че това е илюзия. Имай предвид, че аз съм се изправял 
многократно среща Хамелеона, а неговите способности в тази област 
многократно надвишават твоите. 

Чери те рита, пращайки те назад, подобно на футболна топка. 

Губиш 2 точки Живот. 

Май не й се харесаха думите ти. 

- Хамелеона това не го може! - казва нервирано тя, възвръщайки 
нормалния си размер. 

- Сега вече прекали! - изправяш се на крака, готов за предстоящата 
битка. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 287. 

Ако загубиш, мини на 308. 
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Забиваш спокойно и подгонваш Стейси. Раната й се оказва по-сериозна, 
отколкото си се надявал. Движенията й са значително по-дървени от 
преди. 

- Как си, цвете? - „потупваш" я по рамото. - Тази авантюра прекалено 
надвиши ли очакванията ти? 

Противникът ти губи 3 точки Живот. 

- Кво? - обръща се тя с нож в ръка. 

- Маловажно е - махваш с полузатворени очи. 

Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 186. 

Ако загубиш, мини на 207. 
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В продължение на десетина минути съотношението на силата е еднакво - 
леките ти удари не причиняват някаква особена вреда на Кръстника, а и 
ти с лекота избягваш силните му 

крошета. За нещастие миг по-късно инстинктът ти ти изневерява за пръв 
и последен път в живота - съсредоточил се как да го събориш от тръбата, 
на която е стъпил, не успяваш да реагираш навреме, за да избегнеш 
последния му удар и като резултат изхвърчаш от тръбата. 

Плъховете с удоволствие оглозгват тялото ти до самите кокали. Вече не 
си жива легенда. 


КРАЙ 
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С все сила удряш краката на Хамелеона и действието ти се увенчава с 
частичен успех. Частичен, защото той наистина загубва равновесие, но 
за сметка на това пада върху теб, забивайки ноктите си в ребрата ти. 
Губиш 4 точки Живот. 

Светкавично пробваш да го сграбчиш, но скоростта на противника ти 
многократно надвишава твоята. Преди да си успял, той е на метър от теб. 
- Добър ход, Хипар - изчаква те да се изправиш. - Целех се във врата ти. 
Битката продължава по правилата на Стандартна схватка. 

Ако победиш, мини на 253. 

Ако загубиш, мини на 274. 
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- Тва да не е номер? - питаш. 
- Не, не е. Ти победи. 
- А наградата ми? 


- Никога не е имало награда. Вероятността някой да стигне до мен и да 
ме победи бе толкова малка, че не си заслужаваше да се споменава. 
Награда няма, както и заплаха. Баве знаеше, че единствено с принципа 
на тоягата и моркова може да ви подмами тук. „Спечелете и най- 
съкровената ви мечта ще се сбъдне. В противен случай Европа ще спре 
да съществува." Гениално, нали? 

Изплюваш се в лицето на робота. 

- Проклетият му дебил с дебил!!! Цял ден ми загуби с неговите игрички! 

С бавни крачки се приближаваш до люка в центъра на стаята. Откриваш 
ключовия механизъм и пъхваш медальона си с формата на роза в него. 
Както и предполагаше, люкът започва да се отваря. 

- И не забравяй, че имаш 40 секунди да се измъкнеш... преди взрива. 
Известно време се пързаляш в тъмния тунел докато най- накрая се 
приземяваш в някаква въздушна кола, разположена под Арената. Даваш 
газ до дупка. Скоро оглушителен взрив разтърсва всичко. Отдъхваш си. 
Мини на 239. 


350 
ФИНАЛНА БИТКА: ХОРАЦИО Б. АНДРЕАС СРЕЩУ 666 
Поредната врата се отваря пред теб, отвеждайки те в малка 
фосфоресциращозелена зала. Оглеждаш се - залата е абсолютно празна 
с голи сияещи стени. Единственото нещо, което ти привлича вниманието, 
е кръгъл люк, разположен в средата на пода. „Какво ли е това място?" си 
задаваш въпроса, когато люкът се отваря и оттам буквално изхвърча 


познатият прозрачен робот - същият, който те посрещна при 
пристигането ти. 
Мини на 190. 


Още от самото начало преимуществото е на страната на противника ти. 
666 е анализирал всичките удари на участниците и сега ги използва на 
практика, започвайки с премятанията и летящите ритници на Чери 
Уилсън. Нямаш избор, освен да отстъпваш непрекъснато с надеждата да 
ги избегнеш. 

- Юмруците на Кръстника - с вик роботът променя техниката си на 
атакуване. 

Десетки силни удари посиняват тялото ти. 

- Скоростта на Хамелеона. 

Вече не можеш и да го забележиш. 

- И нещо лично от мен! 

Лявата му ръка влиза дълбоко в корема ти, където се завърта дваж. 
Болката е толкова непоносима, че изгубваш съзнание, а едновременно с 
това и живота си. 


КРАЙ 
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- Я да те видим сега! - скачаш и се премяташ във въздуха. 

Сякаш усетила замисъла ти, Чумата продължава напред с надеждата да 
се отдалечи на достатъчно голямо разстояние, но без успех. 

Целият глайдер се разтърсва от приземяването ти. Възползваш се от 
обстановката и с все сила удряш Чумата по тила. Тя залита и с плясък 
пада в басейна. 

- Помогни ми! - чуваш изплашения й глас. - Тук е пълно с гадости! За по- 
малко от минута ще ме изглозгат цялата. 

- По дяволите! - казваш леко обезпокоен и подаваш дясната си ръка на 
Чумата. 

Изчакваш тя да я хване и безмилостно забиваш ноктите в гърлото й. 
Запиши си един „Иппон" и мини на 255. 
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- А, Хамелеоне! - чуваш познат глас под теб. - Радвам се, че успяхте да 
се отбиете за малко. 

Трябваше да се досетиш, че Хорацио е замесен в това. Паяците и 
липсата на гравитацията са неща, с които той обича да си служи. С много 
усилия успяваш да се доближиш до една от стените. Усещайки 
присъствието на твърда повърхност се отпускаш, макар и частично. 
Хорацио проследява действията ти с пренебрежителна усмивка на лице. 
Облечен е точно както си го спомняш отпреди - със снобския си фрак, 
идиотската риза на цветенца и, разбира се, монокъла си. 

Ако искаш да се отблъснеш от стената и да го атакуваш директно, 
мини на 214. 

Ако предпочиташ да останеш на място си, готов за евентуална 
негова атака, мини на 193. 
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- Поздравления, Кръстник! - казва ти той. - Вие сте победителят от първи 
кръг. 

- Да! - прекъсваш го. 

- Честно казано съм изненадан, че именно ти успя да стигнеш дотук. Сега 
трябва лично да те елиминирам. Много по-вероятно ми се струваше да 
беше умрял в някой от терените. Доста усилия положих да го построя. 
Имай предвид, че са идентично копие. 

- Да? 

- „Елате да се изправите срещу 666. Битките ще са разделени в два 
кръга. В първи кръг трябва да отстраните останалите участници. Във 
втори кръг ще се изправите срещу 666. Ако успеете да оцелеете и там, 
ще ви се сбъдне най-съкровената мечта...". Ти искаше повече власт в 
подземния свят, нали така? Всеки иска по нещо. Аз просто пуснах 


въдицата и всички вие клъвнахте.. Не разбираш ли? Аз съм 666 - 
изкуствен интелект, едно от най-великите творения на Баве. Той ме 
създаде с една- единствена цел - да очистя Европа от вредни елементи. 
Трябва да признаеш, че доста добре се справих. 

Замисляш се. 

- Да - отвръщаш с безразличие. 

Мини на 194. 
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Правиш крачка назад и запращаш тоягата си по все още въртящия се във 
въздуха робот. Оръжието го улучва право в гърдите, пробивайки ги и се 
показва от гърба му. 

- Както се казва гризна дръвцето - захипваш се, докато 666 с трясък се 
строполява на пода. - Жалко, че не излезе нищо от връзката ни. 

- Наистина жалко - казва роботът и за твой ужас се изправя. - Не 
трябваше да ми разбиваш сърцето - чуваш смеха му. 

Правиш опит да побегнеш, но мускулите ти са сковани от ужас. 

С бързи движения 666 се приближава и те сграбчва в прегръдка. 
Пръчката, стърчаща от тялото му, минава и през теб, обливайки двама ви 
в кръв. 


КРАЙ 


Х 
«До 


ПОЗДРАВЛЕНИЯ ЗА ИГРАТА 


Хамелеона: Предполагам... не - сигурен съм, че си минал 
играта с мен. Ако пък не, те съветвам да си промениш 
името и прическата... Аз ЗНАМ къде се намираш, така че 
изиграй всичко наново с мен, преди да е станало твърде 
късно. 


Стейси Бул/Червената чума: Ако си играл с мен, значи си 
спечелил. Ако си играл с някоя от свинете или с оная малка 
пикла, изобщо не заслужаваш да се обръщам към теб. Знаеш 
къде да ме намериш - ако ти е омръзнал животът, де. 


Хорацио Б. Андреас: Както съм казвал и преди, всеки 
уважаващ себе си читател с изискани маниери, добър вкус и 
подходящо облекло без проблеми би минал играта, 
възползвайки се от помощта на безценния ми образ. В 
противен случай, все още не е достигнал моето равнище. 
Съветвам ви да изпитате пълното удоволствие на играта 
наново, този път с мен. 


Кръстника: Ако ме попиташ дали си най-опасният човек в 
Европа, ще ти кажа „ДА!!". Мини някой път да ударим по 
една бира и да спретнем една бърза далавера. Ако обаче 
не си играл с мен, а с някой от белите, хич не ми се 
мяркай! 


Чери Уилсън/БА 764: Много си сладък, ще знаеш. Знам, че 
си избрал да играеш с мен (а не с оная чума Чумата), защото 
съм най-готината черешка в тази игра. Даже и да не си го 
направил, не ти се сърдя. Потърси ме в кибер-пространсгвото 
по всяко време, през което не спя или не се морфирам (това 
май не ти оставя много време). 


666: Поради грешка в програмирането на тази игра не можеш да 
изиграеш книгата с мен. Какво да се прави, и най-великите умове правят 
грешки. Чао! 


Робърт Блонд: Отначало не исках да се включвам в тази идиотщина, 
ама Тед Грей ме хвана в един ъгъл и вика: „Включи се, бе, това е 
традиционна идиотщина!" И аз какво да правя, включих се. Бравос и 
доскив в следващата ми книга! (Щото друга обща Тед Грей няма да види 
през живота си.) 


Тед Грей: Отначало Блонд не искаше да се включи в тази идиотщина с 
поздравленията, ама аз го хванах в един ъгъл и казах: „Включи се, бе, 
това е традиционна идиотщина!"" И той, какво да прави, се включи. 
Бравос и доскив в следващата ни книга! (Щото друга самостоятелна 
Робърт Блонд няма да види през живота си.) 


ОЦЕНКА НА ИГРАТА 

Нула „Иппона": Ти си един от онези бойци, които никога не се предават. 
Съдбата, която е капризно, мързеливо нещо, обикновено се отказва 
първа и започва да се държи странно, като дава на такива като теб 
възможност за успех. Липсата ти на умение е компенсирана от магарешки 
инат, което все пак е нещо. 

Един „Иппон": Европа е била благосклонна към теб или пък просто си 
попаднал на противници, които не са гледали много сериозно на 
схватката. Така или иначе, все пак имаш някакво бъдеще като ръкопашен 
боец. 

Два „Иппона": Започнал си да овладяваш особеностите на боеца, който 
си избрал. Не е зле да опиташ да поиграеш и с другите, за да го видиш 
отстрани и да прецениш по-обективно възможностите му. 


Три „Иппона": Чудесно. Бива си те. Ако не си маниак, можеш да спреш 
дотук и да опиташ и останалите предложени герои. 


Четири „Иппона": Почти, дето се вика. При това положение просто не 
можеш да си позволиш да не опиташ отново, за да постигнеш 
максималния резултат. 


Пет „Иппона": Или си роден в Европа, или е трябвало да се родиш в 
подобно място. Ти си коварен, неотстъпчив боец, за когото победата е 
единственият възможен път. Ако можеш да постигнеш този резултат и с 
петимата предложени герои, можеш да се обадиш в редакцията и да 
получиш медал. (Майтапим се, де.) 


Шест „Иппона": Ти си долен мошеник. 
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„Точки от чипове: 


Иппони: 


